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Eram ESTE5: GERAÇÃO 


NINTENDO, SEGA, MEGA DRIVE 
E ATARI 


Z "DICAS PARA FAZER MAIS 
PONTOS E FUGIR DOS.PERIGOS 


CONHEÇA ሀኔ MELHORES 
RESULTADOS 


-~ JOGOS DE BOLSO QUE 
~ IROCAM CARTUCHOS 


APRENDA A GRAVAR EM VÍDEO? 
AS-CENAS-DOS SEUS JOGOS 


P 41 ብ ም 
በክን ጋ መጋ 3 h 
VOCÊ DENTRO DA TELA 
TRUQUES DECADA UM x 
COMENTADOS Q 
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PELANOSSA EQUIPE 


5 MEGA DRIVE » 3 MASTER SYSTEM » 2 ÓCULOS 3D 


5 PISTOLAS LIGHT PHASER «5 MINIGAMES SÉRIE MASTER 
10 MINI GAMES * 20 RAPID FIRE E 100 CAMISETAS 


ACEITE ESSE DESAFIO??? 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


MEGA DRIVE 


Super Famicom 


5 ይ 


C> 


A Dimensão estå 
abrindo novas lojas pela 
cidade para facilitar o 
acesso de novos clientes. 

Procure hoje mesmo uma 
perto de você e venha 
conhecer o que há de 
melhor em videogames. 


TATUAPÉ 

R. Santa Virgínia, 107 
CEP 03084 

Tels.: 217.7161 - 296.4928 


VILA MARIANA 

R. Afonso Celso, 771 
CEP 04119 

Tels.: 884.8151 - 884.8152 


CENTRO 

R. Xavier de Toledo, 210 
2º andar - CEP 01048 
Tels.: 36.3226 - 34.8391 


SANTANA 
R. Alfredo Pujol, 481 
CEP 02017 


SANTO ANDRE 

R. Padre Manoel da 
Nobrega, 236 

CEP 09080 


CAMPINAS 
Av. Andrade Neves, 1654 
(Castelo) - CEP 13015 


FREELA - 204.9741 


SENSACIONAL SUPERPROMOÇÃO II 


Wicobane 


AGORA SÃO MAIS 150 PRÊMIOS 


1ºao5º 


5 Mega Drive 


Rj Hy) 
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Participe desta nova e ainda mais sensacional Superpro- 
moção da VIDEOGAME e da TEC TOY: basta responder cor- 
retamente as perguntas, que estão encartadas nesta edição 
de VIDEOGAME, e ir correndo aos CORREIOS enviar sua 
carta. As 150 primeiras serão premiadas. Mas atenção: as 
cartas devem ser obrigatoriamente enviadas pelo Correio, va- 
lem xerox ou qualquer tipo de cópia (só que nesse caso o selo 
será pago pelo participante). O critério para apuração serão 


6º ao 8° 


3 Master System 


9º ao 13º 


5 Pistolas Light Phaser 


14°e15°# 


2 Oculos 3D 


16° ao 20° 


5 Mini Games série Master 


21° ao 30° 


10 Mini Games 


31° ao 50º 


20 Rapid Fire 


100 Camisetas VIDEOGAME 


as respostas certas, a data da postagem no correio e em caso 
de empate, sorteio. 

Coloque um “X” na resposta que achar correta (somente 
um “X” para cada pergunta) e boa sorte! Não perca tempo. 
Preencha o cupom com seu nome e endereço e envie a 
Sigla Editora (Rua Alice de Castro nº 60, Vila Mariana, São 
Paulo, SP. CEP 04015). 


Estas são as quatro perguntas que você deve responder corretamente para concorrer aos 150 prêmios: 

1)Os óculos de cristal líquido para terceira dimensão do Master System permitem que a imagem seja vista: 

( )Em 2 planos de profundidades diferentes (  )Em preto e branco ( )Emum plano ( ) Melhoram aimagem mas não dão profundidade 
2) Como fazer aparecer o jogo Labirinto que vem na memória do Master System? 

( ) Ligar e desligar o console. Ao religar, aparece na tela “SEGA”; manter pressionados os botões 1 e 2 e o direcional para cima. 

( )Pressionarobotéo1e2eodirecionalparabaixo ( )Bastaligar oconsole ( ) Pressionar 1 e2, select e startcom o console desligado. 
3) Nojogo Psycho Fox, do Master System, a raposa pode se transformar em quais animais: 


( ) Tigre, leão e zebra (. ) Onça, passarinho e macaco 


( ) Coelho, jacaré e hipopótamo ( ) Tigre, macaco e hipopótamo 


4) Quais 05 dois jogos para Master System que receberam o maior destaque nesta edição de VIDEOGAME? 


( ) Supercross e E-Swat ( )E-Swat e Kenseiden 


( ) Thunder Biade e Super Tennis 


( ) Astro Warrior e SpellCaster 


Tudo ficou em silêncio, Repórteres, 
fotógrafos, outros jogadores, todos tor- 
ciam deixando escapar de vez em 
quando apenas um “vai!” entre os den- 
tes, enquanto a música do “Teenage 
Mutant Ninja Turtles I" dominava o am- 
biente. Toni Ricardo Cavalheiro, 13 
anos, um dos jogadores de VIDEOGA- 
ME, enfrentava o Destruidor, o último 
e mais temível inimigo do jogo. Quan- 
do, finalmente nesta sétima e última fa- 
se, o vilão foi derrotado, a “torcida” ex- 
plodiu em palmas. Até o fotógrafo Nor- 
berto Marques, empolgado, quase es- 
quece de documentar este momento, 
parte importante desta edição de 
VIDEOGAME. 

Cenas como essa, com certeza, 
acontecem na casa de cada um dos lei- 
| tores de VIDEOGAME, com toda a fa- 
milia e amigos participando. E a equi- 
pe, que já gostava dos jogos, tinha ra- 
zões extras para procurar fazer melhor 
o “serviço”: o grande sucesso da edi- 
ção nº 1 de VIDEOGAME, e o grande 
número de cartas que não param de 
chegar à redação. 

É Por isso, nesta segunda edição de 

VIDEOGAME está mantida a mesma 
estrutura básica: todas as dicas, tru- 
ques, códigos, entre outras informa- 
ções, para ajudar cada um dos leitores 
a também chegar ao final dos jogos. 
Cada sistema de jogos vem identifica- 
do por cores (os Nintendo tem fundo 
amarelo; os Sega Master System em 
azul; os Mega Drive em vermelho; e os 
Atari em verde). E a pedidos de mui- 
tos leitores estão criadas duas novas se- 
ções: a de Cartas, onde os leitores per- 
guntam e informam as dicas dos seus 
jogos favoritos, e a de Recordes. tanto 
para Nintendo como para os Master 
System, para que cada um possa con- 
ferir seu próprio desempenho. 


Os editores 


Código do Consumidor 
“VAMOS RESPEITAR JUNTOS” 
Sigla Editora 
p/consultas: Ulla 
Fone: (011) 549-1433 (R.18) 


games. 


FOTOS: NORBERTO MARQUES 


“46 -NINTEND 


Os bons lançamentos com as dicas 
corretas para chegar ao final do jogo. 


SEGA 


Todas as novidades 
para Master System 
com as dicas 

ais quentes, 


45 -MEGA DRIVE 


# Os truques para você aproveitar 
melhor os jogos de 42 geração. 


47- ATARI 
Os “macetes” para cumprir melhor sua 
missão, aproveitando os recursos 

dos jogos de segunda geração. 


49 
(QUESTÕES 
TÉCNICAS 
Saiba como gravar em 
videocassete seus 
“melhores momentos” 


ea solução para Ea) 50: RECORDES 


diversos problemas. 


| [Confira sua performance com a dos 
melhores jogadores do mundo. 


FOTOS: NORBERTO MARQUES 


Imagine um jogo com até 4.096 cores 
simultâneas na tela, efeitos tridimensionais, 
com até quatro planos diferentes se movi- 
mentando, som estéreo da melhor quali- 
dade — são 16 canais de som, sendo se- 
te apenas para sintetizar vozes, e, de que- 
bra, um controle que necessita de quatro 
dedos, fora os da outra mão que vai ope- 
rar o direcional, para ser acionado. E, se 
já está difícil de acreditar, há muito mais. 

Estas são algumas das características 
do Neo-Geo, um videogame de quinta ge- 
ração, de 16 bits, produzido pela empre- 
sa japonesa SNK. Trata-se, evidentemen- 
te, de um equipamento muito sofisticado. 
E não é para menos: para realizar tantas 
façanhas, o Neo-Geo conta com dois pro- 
cessadores de 16 bits (mas que não o tor- 
na um console de 32 bits). Um deles con- 
trola o jogo e suas alternativas, como a mo- 
vimentação dos objetos e “atores” em ce- 
na, enquanto que o outro controla toda a 
movimentação do cenário. O resultado é 
um belíssimo e muito colorido jogo tridi- 
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DIVULGAÇÃO 


mensional, que pode ser visto — e joga- 
do — sem o uso de qualquer tipo de ócu- 
los especial. 

Os cartuchos também não ficam atrás: 
os mais simples, que acompanham o con- 
sole, têm 46 mega de memória (só para 
se ter uma idéia, os jogos mais sofistica- 
dos de terceira geração têm 4 mega de 
memória), mas os mais sofisticados podem 
ter até 330 mega! 

O Neo-Geo conta ainda com uma van- 
tagem adicional. Há um pequeno cartão 
de memória, que pode ser gravado pelo 
usuário. Trocando em miúdos, se o jogo 
não chegou ao final, um simples coman- 
do faz com que ele fique armazenado nes- 
se cartão, podendo ser continuado, a qual- 
quer tempo — e mesmo que se desligue 


o console — do ponto em que parou. 


E o "Memory Card" 

Toda esta sofisticação já pode ser en- 
contrada no Brasil, e os dois jogos dispo- 
níveis (Magician Lord, de aventura, e 
Nam'75, de guerra, ambos de 46 mega) 


Poweriron: 
formato anatômico. 


Console arrojado de 16 bits: alta 
resolução de imagem e muita emoção. 


Lançamento: 
novo controle. 


A indústria eletrônica Still, de 
São Paulo (SP), está lançando 
no mercado três novos mode- 
los de controles (“joysticks”) 
para os consoles compatíveis 
com Nintendo, Master System 
e Atari. 

Entre as características prin- 
cipais, o Powertron, como foi 
batizado, possui formato anat6- 
mico, ventosas na base para fi- 
xação sobre mesas, dando 
maior estabilidade, acionamen- 
to suave e botões de disparo 
com resposta rápida. 


foram avaliados por VIDEOGAME. São jo- 
gos de muita ação, difíceis de serem jo- 
gados — as combinações de movimentos 
são muitas, pois há quatro botões no con- 
trole, e difíceis de serem memorizadas 
Mas isso apenas representa um desafio a 
mais, já que estar à frente de qualquer um 
deles é uma experiência que pode fasci- 
nar qualquer pessoa. E o que mais empol- 
ga é o som, sempre muito envolvente. O 
estéreo reforça a sensação de realidade, 
6 a potência disponível em um bom equi- 
pamento de áudio (ao qual o Neo-Geo po- 
de ser conectado) pode trazer qualquer 
um para dentro do jogo. 

O único fator que pode esfriar os ânimos 
de muita gente é o preço: em fevereiro, um 
console acompanhado de um cartucho 
não saía por menos de 1.500 dólares (Cr$ 
330 mil, ao câmbio oficial do dia 22 de fe- 
vereiro). Mas, como tudo na área de infor- 
mática, a tendência é a popularização do 
equipamento e a consequente queda de 
preço. Vale a pena esperar. 


PROMOÇÃO 


O mineiro César Prudente Rodrigues, de 
Uberlândia (MG), faturou o Mega Drive da 
superpromoção da revista VIDEOGAME 
e da Tec Toy. Sua carta foi sorteada en- 
tre as 225 que estavam com as respostas 
corretas e que foram as primeiras a che- 
gar, exatamente no primeiro dia da promo- 
ção. O critério de seleção destas cartas en- 
tre as mais de 40.000 recebidas foi, justa- 
mente, a data de envio (pelo carimbo dos 
correios). Jonny Ken Itaya, de São Bernar- 
do do Campo, SP, foi o segundo coloca- 
do, e ganhou um console Master System. 

O sorteio foi realizado na sede da Si- 
gla Editora Ltda, pelos jogadores colabo- 
radores da revista, todos garotos entre 11 
e 13 anos. Estavam presentes Stefano Ar- 


1. Cezar Prudente Rodrigues — Uberlândia/MG; 2. Jonny 
Ken Itaya — São Bernardo do CampoiSP; 3. José Rodri- 
go — São Paulo/SP; 4. Pedro U. R. Almeida — São Pai 

Ío/SP; 5. Michel R. Duarte — Osasco/SP; 6. André Osval- 
do 8. Guimarães — São Paulo/SP; 7. Wilson L. Paternez 
— São Caetano do Sul/SP; 8. Ricardo Jesus Camargo dos. 
Santos — São Paulo/SP; 9. Renato Rubim Ribeiro de Al- 
meida — Niterói/RJ; 10. Moisés F. Brito — São Paulo/SP, 
11. Ricardo de Oliveira Costa — São Paulo/SP; 12. Mar- 
celo de França Costa — Rio de Janeiro/RJ); 13. Jovino Ro- 
drigues da Silva — Rio de Janeiro/RJ; 14. Alexandre Tasch- 
ner — São Paulo/SP; 15. Marcos Cláudio da Silva Santos 
— São Paulo/SP; 16. Marion H. Ferreira — São Paulo/SP; 
17. Luciano Silveira da Siva — Rio de Janeiro'RJ; 18. Mar- 


co Aurélio Mendonça — São Paulo/SP; 19. Rodrigo B. M. 
Teixeira — Rio de Janeiro/RJ; 20. Nan Leite da Silva — 
São Paulo/SP; 21. Márcio Perez da Cruz — Rio de Jar 
ro/RJ; 22. Luiz Gustavo A. da Silva — Rio de Janeiro/R 


23. Fernando Borba Rodrigues — Rio de Janeiro/RJ; 24. 
Marcos Leandro Kurtinaitis Fernandes — São Paulo/SP; 
25. Fernando Leite da Silva — São Paulo/SP; 26. Fábio 
A. Mamczut — São Paulo/SP; 27, Marcelo Chimim Tsai 
— São Paulo/SP; 28. Roberto B. Assaf Jr. — São Paulo/SP; 
29. Gustavo Antonio Mesquita D. Lopes — Rio de Jarei- 
rolRJ; 30. David Ting Ling — Santo André/SP; 31. César 
dos Santos — São Paulo/SP; 32. Solival Anacleto da Siva 
>> Rio de Janeiro/RJ; 33. Alessandro da Rocha Branco — 
Niterói/RJ; 34. Eduardo de Sales Cavalcanti — Rio de Ja- 
neiro/RJ; 35. Hwang Jen Sung — Rio de Janeiro/RJ; 36. 


Garotos sorteiam o 
vencedor. Mais de 
40 mil cartas foram 
enviadas (ao lado). 


nhold, diretor da Tec Toy; Maria Célia Fur- 
tado e Josias Silveira, diretores da Sigla 
Editora. 

Além destes dois felizardos, outras 99 
cartas foram premiadas. Os prêmios são 
os seguintes: 3º) Um óculos 3-D; 4º) um 
cartucho Double Dragon; 5º) uma pistola 
Light Phaser; 6º ao 10º) acessórios Ra- 
pid Fire; 11º ao 20º) portáteis Mini Game; 
21º ao 95º) assinaturas trimestrais das re- 
vistas VIDEO NEWS, DUAS RODAS ou 
OFICINA MECÂNICA, uma delas, a esco- 
Iher; 96º ao 101º) camisetas VIDEOGA- 
ME. Os leitores premiados da capital e da 
Grande São Paulo devem retirar seus prê- 
mios na sede da Sigla Editora Ltda, com 
Arlete Lopes, à Rua Alice de Castro, nº 60, 
Vila Mariana, CEP 04015, — São Paulo, 
SP. Os prêmios dos leitores do interior de 
São Paulo e outros estados serão envia- 
dos por Sigla/Tec Toy. Agora, é só confe- 
rir se o seu nome está na lista! 


Alessandro Melo de Andrade — São Paulo/SP; 37. Paulo 
Jones Camargo — São Paulo/SP; 38. Ricardo Bercht — 
São Paulo/SP; 39. Weliton Aguiar da Siva — São Paulo! 
SP; 40. Rodrigo Akihiro Itezawia — São Paulo/SP; 41. Mar- 
cos Wayne Polly de Freitas — Rio de Janeiro/RJ; 42. Da- 
niel Trevisan Teixeira — Rio de Janeiro/RJ; 43. Pablo Cor- 
rêa da Cruz — São Paulo/SP 44, Geraldo José Dolce Uzum 
Martins — São Paulo/SP, 45. Jefferson Cordeiro Filho >> 
Rio de Janeiro/RJ; 48. Fábio Solagaistua de Tuatos — Rio 
de Janeiro/RJ; 47. Mário Augusto Maruta — Santo An- 
dré/SP; 48. Rodrigo P. C. P. Antunes — São PauloiSP; 49. 
Celso Guilherme G. Fernandes — São Paulo/SP; 50. Ro- 
meu Landini Jr. — São Paulo/SP; 51. Johann D. Falbo — 
São Paulo/SP; 52. João Rodrigo B. Dias da Silva — Rio 
de Janeiro/RJ; 53. Gil Bertomolan Neto — São Paulo(S! 

54. Alexander dos Santos Melo — Rio de JaneiroiRd; 55. 
Daniel Lima Azevedo — Rio de Janeiro/RJ; 56. Felipe Guer- 
ra da Cunha — Rio de Janeiro/RJ; 57. Marcos R. A. Bar- 
rera — Rio de Janeiro/RJ; 58. Marco Fernandes — Gua- 
rulhosiSP; 59. Allan Chryst Gonçalves da Silva Ramos — 
São Paulo/SP; 60. Daniel Bressane Bezerra — Rio de Ja- 
neiro/RJ; 61. Marco Fioravarte Vilela de Julio — Rio de 
Janeiro/RJ; 62. César P. Ferreira — São Paulo/SP; 63. M: 

ximiliano Chara Braga — Maud/SP; 64. Eduardo Per 

ra Linha — São Paulo/SP; 65. Caio Vale Barcellos — São 
Bernardo do Campo/SP; 66. Roberto Leal de Carvalho — 
Rio de Janeiro/RJ; 87. André Luiz Rodrigues da Cruz — 
São Paulo/SP; 88. Luiz Cláudio Teixeira Rodrigues — Rio 
de Janeiro/RJ; 69. Altamiro dos Santos Nunes Jr. — Rio 


de Janeiro/RJ; 70. Rogério Marcos da Costa Bastos — São 
Paulo/SP; 71. Pericles Rocha — São PauloiSP; 72. Clo- 
doaldo Souza Lopes — Barra Mansa/RJ; 73. Alexandre 
de Barros Orejnhos — Rio de Janeiro/RJ; 74. Davi Gime- 
nes Rodrigues — São Paulo/SP; 75. Ricardo Cosme Lima 
Alécio — Rio de Janeiro/RJ; 76. James Gomes da Siva 
— São Paulo/SP; 77. Alessandro C. Montilha — São Pau- 
lo/SP; 78. Hélcio Henriques Moraes — Rio de Janeiro/RJ; 
79. Alessandro Wagner Lima dos Santos — Niterói/RJ; 80. 
Márcio Hideo Ogata — São Paulo/SP; 81. Cicero Raimun- 
do da Silva — Guarulhos/SP; 82. Alexandre Mendes da 
Silva — Volta Redonda/R; 83. Claudionor Antonio de Mou- 
ra — São Caetano do Su/SP; 84. Ângelo M. Soares — Rio 
de Janeiro/RJ; 85. Marcos Alexandre Gomes Cotes — São 
Paulo/SP; 86. Diogo Silva Simões — Rio de Janeiro/RJ; 
87. Pablo Gomes — São Paulo/SP; 88. Jaqueline Ramos 
— Ro de Janeiro/RJ; 89. Arnaldo Marcello Pacheco — Rio 
de Janeiro/RJ; 90. Gabriel J. B. Mariano — São Paulo/SP; 
91. André Reis Sakaya — Rio de Janeiro/RJ; 92. Ivan Ri- 
beiro dos Santos — Rio de Janeiro/RJ; 83. Frank Yoneishi 
Ishida — São Paulo/SP; 94. Alan Maximiano Duz — São 
Paulo/SP; 95. Jorge Silva Moita Cardoso Netto — Rio de 
Janeiro/RJ; 96. Alberto Santos — Rio de Janeiro/RJ; 9 
Bernardo Antonio Costa de Souto e Silva — Rio de Janei- 
rolRJ; 98. Renê Monteiro — São Paulo/SP; 99. Fernando 
Siqueira Salles — São Paulo/SP; 100. Paulo André Mele- 
na Rossi — São Paulo/SP; 101. Bruno Guarido de Andra- 
de — São Paulo/SP. 
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FOTOS: NORBERTO MARQUES. 


A empresa japonesa Ninten- 
do Corp., fabricante dos conso- 
les de terceira geração que le- 
vam o mesmo nome e também 
do Super Famicom, um conso- 
le de 16 bits (quarta geração) 
— este ainda inédito no Brasil, 
prepara sua nova cartada pa- 
ra o mercado japonês. Trata-se 
de uma união com a megaem- 
presa Sony, tradicional fabri- 
cante japonês de equipamen- 
tos de vídeo e áudio. 


Jogos em laser 


À Cada figurinha fem. ດ 


varias. dicas 


O objetivo desta união é de- 
senvolverumsistemaa laser pa- 
ra 0 Super Famicom. Os jogos 
serão gravados em um disco la- 
ser (CD), aumentando em mui- 
to a qualidade de imagem e, 
principalmente, de som. A idéia 
não é nova: a empresa japone- 
sa NEC já utiliza sistemas a la- 
ser em seus consoles de 8 bits, 
o PC Engine (para o mercado 
japonês) e o TurboGratx, para 
o mercado americano. 


j o eleitor 3D nos 
Nintendo é conseguido. 

com óculos de duas f> 
cores: vermelho e azul. 


TERCE 


DIMEN ÃO 


Transformar a tela plana de um televi- 
sor em um ambiente com três dimensões, 
onde o jogo se desenrolaria com muito 
mais realismo, ainda é um grande desafio 
para empresas fabricantes de consoles e 
programadores (os que fazem os jogos). 
Não que eles não tenham tentado — tan- 
to a Sega como a Nintendo têm sistemas 
de simulação de três dimensões, que são 
obtidos com o uso de óculos especiais — 
mas a idéia não é tão fácil assim de ser 
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executada. E, pelo menos para os games 
de 8 bits — como os Nintendo e Master 
System — os resultados não são 
satisfatórios. 


Como funciona 


Tanto o sistema utilizado pela Sega 
(Master System) como o sistema utilizado 
pela Nintendo baseiam-se em duas ima- 
gens diferentes sobrepostas na tela, que 
são sincronizadas através do uso do ócu- 
los. A maneira de sincronizá-las é que é 
diferente. A Sega utiliza uma imagem fixa 
na tela, a do primeiro plano, enquanto que 
a imagem do segundo plano aparece so- 
breposta e piscando em intervalos regu- 
lares. Com o uso de óculos de cristal liqui- 
do — que piscará no mesmo intervalo que 


LIVRO 

ILUSTRADO 
COM 
DICAS DE 


Album de games 


A Dimensão Video e Informatica 
Ltda. está lançando duas novidades 
que vão “agitar” os gamemaniacos. 
Uma delas é um álbum de figurinhas 
contendo fotos, dicas e informações so- 
bre jogos. O álbum terá 48 figurinhas 
em PVC flexível, de encaixe no álbum 
e as repetidas podem ser trocadas na 
própria Dimensão Vídeo. 

Além do álbum, a locadora criou o 
Gamecard, ou seja, cartões em PVC rí- 
gido, também com fotos e dicas. Ele 
sai com 14 jogos do sistema Nintendo 
e 10 Mega Drive. 

A Dimensão anuncia ainda, para bre- 
ve, o aluguel de consoles Mega Drive. 
Agora, é aguardar. 

Endereços: rua Santa Virgínia, 107 
(011—217-7161); rua Afonso Celso, 
771 (011—884-8151); rua Xavier de To- 
ledod, 210/23 (011—36-3226), todas as 
lojas localizadas em Sao Paulo, SP. 


a segunda imagem, mas alternadamente 
— o segundo plano se fixa, mais atrás do 
que o primeiro. 

O sistema utilizado pela Nintendo é mais 
simples. O jogo é montado com duas ima- 
gens sobrepostas, mas que não piscam. 
Uma delas é sensível ao azul e a outra ao 
vermelho. Os óculos, bem mais simples, 
são apenas uma armação de papelão com 
“lentes” plásticas, uma azul e outra ver- 
melha. Ao se olhar para a tela com eles, 
a lente vermelha sincroniza uma das ima- 
gens com a outra, recebida pela lente azul, 
mas em dois planos diferentes. A imagem 
formada pela lente vermelha estará mais 
à frente. 


Na prática 


Os resultados práticos destes dois sis- 
temas ainda estão longe do ideal. Em um 
teste prático, em que dois jogadores tes- 
taram os mesmos jogos (Out Run 3D pa- 
rao Master e Rad Racer para o Nintendo, 
dois jogos de corrida muito parecidos) em 
telas 3D e 2D, ficou constatado que os 
dois sistemas mais atrapalham do que aju- 
dam. Toni Ricardo Cavalheiro, de 13 anos, 


Os maiores sucessos em Nintendo 


BRASIL ESTADOS UNIDOS 


M M Ninja Gaiden Il: 
1 The Dark Sword of ማጃ 
| Castlevania Il: Ill: Dracula’s = eiee Mutant Ninja Turtles | Turtles || 


Teenage Mutant Ninja Turtles | Ultima 
EIR 
C visava] fe | ል ዮዚከላዬ፤ኗ። 


5 Mario Bros. 3 [5 Super Mario Bros. 2 


Godzila [G][Legend of Zelda | Legend of Zelda 
Rad Racer Era E Mario Bros. 3 


Battle of [Battle of Olimpus | 


hip:n Dale Rescue Rangers velho vale 

| ፡ (Tico e Teco) Tetris duma hota” 
| Bugs Bunny — Birthday Blowout 

(Pernalonga) 


Fonte: Brasil — pesquisa VIDEOGAME, EUA — revista Video Games & Computer p/cotação 
Entertainment (janeiro de 1990) d 
e preços. 


S. MORETTI 
R. Domingos de Morais, 1214 
V. Mariana - São Paulo - S.P. 


E (011) 549-4106 


| Teenage Mutant Ninja =L 


Wheel of Fortune 7 Ligue 


VIDEO 


afirma que joga muito melhor sem qual- x - 
quer tipo de óculos: “Eles acabam confun- LOCAÇÃO DE CARTUCHOS 
dindo ainda mais e, embora haja um efei- 
to tridimensional, ele não é tão bom. A ima- NINTENDO e SEGA 
gem fica parecendo que está torta. Isso pa- ATARI 
ra o Nintendo. Os óculos do Master são 
melhores, não confundem tanto”. 
Fernando Paternostro Araújo, de 11 ጸ 
anos, é da mesma opinião: “A gente tem LOCAÇÃO E VENDA 
a sensação de profundidade, mais com os DE FITAS E ACESSORIOS 
óculos do Master do que com os óculos P/VIDEO E VIDEO GAME 


do Nintendo, mas os dois atrapalham pa- 
ra jogar. No Master, o visual é mais boni- 
to!” 

Outro ponto que ficou claro durante o 
teste é que os óculos dos dois sistemas 
acabam cansando a vista dos jogadores 
que não aguentam ficar muito tempo 
usando-os. E, depois de tirá-los, principal- 
mente os Nintendo, a vista fica embaça- 
da por algum tempo, adaptando-se à ima- 
gem natural. 

De qualquer maneira, pelo menos para 
efeito visual, jogar um cartucho tridimen- 
sional não deixa de ser uma experiência 


No Master System o 
óculos é de cristal 

líquido e permite que 
a imagem seja vista em 
dois planos diferentes. 


interessante, tanto no Master System co- VIP VÍDEO 
mo no Nintendo. R. Verbo Divino, 214 - Sto. Amaro 
፡ São Paulo - $.P. CEP 04739 
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a OS 


“O PARAÍSO 
DOS VÍDEO GAMES 
NO SHOPPING” 


© CONSOLES E CARTUCHOS PARA: 


- MEGA DRIVE 

- MASTER SYSTEM 

- PHANTOM SYSTEM 
- DYNAVISION II 

- BIT SYSTEM 

- SUPER CHARGER 


© ACESSORIOS: 


- PISTOLA LASER 
- ÓCULOS 3D 
-JOYSTICKS 

- ADAPTADORES 
- FONTES 
-CABOS 


- O mais completo e diversificado 
estoque de cartuchos com últi- 
mas novidades. 


- Pessoal técnico altamente espe- 
cializado que lhe dará todas as 
informações sobre os jogos atra- 
vés de monitores. 


TECH VÍDEO 


SHOPPING CENTER - IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15 B 


FONE: (011) 543-7403 


OS MINIS 


Se a namorada demora a se aprontar, 
o médico a atender, ou por qualquer ra- 
zão há um tempo livre'no qual não há na- 
da para fazer, o problema está resolvido 
para quem tem um dos muitos “games” 
portáteis que podem ser adquiridos no 
mercado. Todos eles têm uma caracteris- 
tica em comum: são compactos, leves e 
fáceis de transportar. 


Mini Game 


A Tec Toy, empresa que produz no Bra- 
sil, os consoles e “games” da japonesa 
Sega (Mega Drive e Master System), está 
lançandonomercado os MiniGames, uma 
série de joguinhos portáteis, bastante sim- 
ples, mas muito divertidos. De tamanho re- 
duzido — mais ou menos o tamanho de 
um controle dos consoles normais, o Mini 
Game possui tela de cristal líquido, dois bo- 
tões direcionais e um botão, de tiro. Cada 
“consolinho” pode ter até dois jogos na 
memoria, com variação progressiva da ve- 
locidade — à medida que se joga, a difi- 
culdade vai aumentando. Alguns dos titu- 
los em cartaz: World GP, de corrida; Su- 
per Tennis, de esporte e Caça-Vampiro, 
aventura. 


Game Boy 


A Nintendo também tem o seu portátil, 
que pode ser trazido do Exterior. E que, 


apesar do tamanho reduzido, é bastante 
sofisticado. De fato, o Game Boy não é 
apenas um joguinho compacto, mas um 
console compacto — ele é do tamanho 
aproximado de um “walkman” — que in- 
clusive funciona com cartuchos. Os jogos 
vêm em pequenos cartuchos que são co- 
nectados na parte traseira do aparelho, po- 
dendo ser trocados ao gosto do jogador 
— como nos grandes. 5 

O “joystick” vem no próprio corpo do 
aparelho, que tem tela de cristal líquido, 
e incorpora todas as funções do controle 
normal, com o direcional em forma de cruz 
(como nos controles Nintendo) e, logo ao 
lado, os botões “A” e "B”. 

E jogos para o Game Boy é o que não 
falta. Quase todos os bons cartuchos pa- 
ra os consoles Nintendo normais possuem 
versão para o compacto. Assim, Tartaru- 
gas Ninja, Castlevania, Mario Bros., Robo- 
cop e muitos outros astros do ''videoga- 
me” cabem agora no seu bolso. E podem 
entrar em ação no mesmo “'bat-canal”, a 
qualquer “bat-hora” e em qualquer 
“pat-local" 
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Super Mário Bros. 1 
Senti falta de uma seção de cartas na 
VIDEOGAME nº 1 e gostaria que fosse in- 
cluída nos números seguintes. Também 
solicito que publiquem minha mensagem: 
atenção, jogadores de Super Mário Bros. 
1! Não estou conseguindo sair da fase 8-1. 
Alguém pode me ajudar? Gostaria de tro- 
car dicas dessa aventura dos super irmãos 
Mário e Luigi. Escrevam-me. 
Bruno Thiago Vieira da Costa 
Rua Mandurucus, 1.171, 
CEP 66010, Belém, PA 
Pronto, aqui está a seção de cartas. 
Nosso colaborador Toni Ricardo Cava- 
lheiro aconselha que você tenha um 
pouco de paciência nessa fase. É só 
questão de habilidade da 8-1 até a 8-4, 
não há segredos. Na 8-4, quando vo- 
cê chegar lá tem uma ordem certa de 
entrada nos tubos. 
Depois da primeira plataforma, entre 


no cano logo em seguida, depois vá 
andando até quando aparecer um ca- 
no no alto. Seu pulo será insuficiente 
para entrar nesse cano, mas há um tru- 
que: dar uma cabeçada à esquerda do 
cano alto, que aparecerá um quadra- 
do. Suba no quadrado e entre no ca- 
no. Você sairá na água, vá até o final 
e entre no cano, depois você sairá da 
água e deve entrar no cano que fica de- 
pois do buraco, que você já sairá no 
dragão. Aí é só pegar o machado e 
pronto, chegou ao fim do jogo. Seu en- 
dereço está publicado para quem 
quiser. 


Super Mário Bros. 2 


Olá, pessoal. Meu tio Plauto comprou o 
Super Mário 2 e eu gostaria de saber to- 
dos os macetes. Até agora, só sei ir até o 
segundo mundo. Ah, adorei a revista. 
Genial. 

Gisela L. Lopes Cabral 
Tanque, RJ 

Aos poucos você dominará o jogo in- 
teiro, não desista. Nesta edição da VI- 
DEOGAME você encontra várias dicas 
do Super Mário Bros. 2. Bom jogo e 
obrigado pela carta. 


AW AV AV MY AM 
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Super Mário 3 
Na edição nº 1, página 14, na foto do 
“game" Super Mário 3, na primeira colu- 
na, quarta fileira, vemos que é um atalho 
para outras telas. Como conseguir esse 

atalho? 

Paulo Fernando G. Konig 
São Paulo, SP 
Você cita o mundo 1, fase 3. Para 
conseguir o atalho, abaixe-se no retan- 
gulo branco no final da fase e perma- 
neça assim por cinco segundos. Você 
irá para trás do cenário e poderá ir até 
o final da fase, como descrito no texto 
da VIDEOGAME nº 1. Na parte preta, 
você tem de dar uma cabeçada num 
quadrado com uns objetos rodando 
dentro. Só que você não estará vendo 
o Mário e terá de calcular sua posição. 
Daí irá para a cena da foto que você ci- 
tou, onde pegará uma flauta e, ao tocá- 

la, irá para a Warp Zone. 


Double Dragon Il 
Quero saber todos os golpes que po- 
dem ser feitos no meu joystick no jogo 
Double Dragon ||, sistema Nintendo. 
Cristiano Parreira Cortez 
Rio de Janeiro, RJ 
Vamos à relação: A e B juntos, pulo; 
A, como personagem virado para a di- 
reita, soco; botão B, com o persona- 
gem à esquerda, chute; A e B juntos 
e quando estiver no ar, ficar apertan- 
do só 9 A, dá uma giratória; se estiver 
próximo ao adversário e apertar os 
dois juntos, joelhada; com o direcional 
à direita, fique dando socos no inimi- 
go até que o personagem pegue o ad- 
versário pelo cabelo e fique dando joe- 
lhadas em seu rosto; os dois juntos (A 
e B) e direcional, voadora. 


Pistola em Atari 
Quero saber se a pistola do Master 
System e o óculos 3D (terceira dimensão) 
servem no Atari 2600S. 
Luís Antonio Neto e 
José Eduardo de Oliveira 
São Sebastião, SP 
A pistola do Master System pode ser 
encaixada no Atari mas adquire a fun- 
ção do botão único do controle, ou se- 
ja, faz apenas a personagem pular na 
tela. Quanto aos óculos 3D, não há co- 
mo ser encaixado no Atari 2600S, e o 
próprio sistema Atari não permite es- 
te tipo de recurso. Veja reportagem so- 
bre 3D nesta edição. 
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P/ VÍDEO GAMES DA 
ZONA NORTE 
COMPRA E VENDA 


TECNOFAX 


TRANSCODIFICAÇÃO DE TV, 


FONE: (011) 222-1471 


GAME & VIDEOCLUBE 


A MAIS NOVA LOCADORA 
DE VÍDEO E CARTUCHOS 


DE MICROS NOVOS E USADOS 
CARTUÇHOS E CONSOLES 


OS MAIORES SUCESSOS 
EM MEGADRIVE, MASTER 


“E NINTENDO 


R. Dr. César, 71 
Próximo ao metrô Santana 


Tel.: (011) 950-8148 


BREVE NA VILA MARIANA 


ላ» 
ABERTA ATÉ AS 20:00HSN 
DE 2: À SÁBADO እ 
ላ 


TRAGA ESTE ANÚNCIO 
E GANHE UMA INSCRIÇÃO 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 


NINTENDO 
SEGA - ATARI 


Transcodificação em 2 horas 
Assistência Técnica 
Especializada em vídeo 
games de todos os 
sistemas, nacionais e 
importados. 


VENDA DE CARTUCHOS 
E ACESSÓRIOS 


CONSERTOS E 


VÍDEO, CÂMERA 


Dept? Técnico 
R. Sta. Ifigênia, 295 - 1º and. 
Conj. 115 - CEP: 01207 - SP 


CONCEL 
LTDA. 


AUTORIZADA 
DISMAC, 
TEC TOY, 
MILMAR, 

DYNACOM. 


“COMPRA, VENDA E 
TROCA DE VÍDEO 


GAME-ALUGUEL E 


VENDA DE CARTUCHOS 


-TRANSCODIFICAGCAO 
NINTENDO, SEGA, 
ATARI-ALUGUEL DE 
VIDEO E CAMERAS 


CONCEL LTDA. 


Rua: José Mascarenhas, 
1.185-salas I e 2 - Vila 
Matilde - São Paulo - SP. 
fones: (011) 2ወ5-5 152 - 
941-0357 


TRANSCODIFICAÇÃO 


(Para colorido) 


NINTENDO 
ATARI 


VÍDEO & CÂMERAS 
Consertos e 'Transcodificações 
Para: Vídeo Games 
Vídeo Cassetes 
Câmeras 


Av. Aurora, 291-3º A. - Conj. 35 
R. Sta Ifigênia, 295-2º A. -Conj. 209 


FONE: (011) 221-4238 


Fiquei com uma dúvida. Na VIDEOGA- 
ME nº 1, vocês dizem na página 11 que 
no console Master System há três jogos na 
memória: Hung On, Safari Hunt e Labirin- 
to. Como fago para jogar o Labirinto? 

Mateus Rodrigues Alves, Canoas, RS; 

Fábio Emílio Superbi, São Paulo, SP 

Para ter acesso ao jogo Labirinto, an- 
tes de ligar o Master, coloque o dire- 
cional para cima e aperte 1 e 2, e ligue 
o console. O jogo aparecerá. Vejam 
mais detalhes na seção “Sega”. 


Gostei do ótimo trabalho da VIDEOGA- 
ME, que me ajudou a escolher o cartucho 
Ninja Gaiden |, Só que estou pedindo uma 
dica para destruir o monstro e saber se 
cheguei ao final do jogo. Na fase 5-3, en- 
frento o monstro que luta com a espada 
negra do Caos. Ele é parecido com o che- 
fe de todos os outros monstros porque é 
igual ao monstro que aparece na 
apresentação. 

Adriano Caversan 
São Paulo, SP 

VIDEOGAME agradece e sente ter 
cumprido seu papel ao ser útil em sua 
escolha. Sua dica: você deve ficar no 
canto direito inferior da tela, encosta- 
do na parede. Quando o monstro esti- 
ver no meio da tela, você pula, dá três 
espadadas nele e volta para o mesmo 
lugar da parede, onde os tiros do 
monstro não o acertarão. Você neste 
momento ainda está longe do final. Ele 
vai até a 6-4 e o monstro ressuscita 
mais duas vezes, uma como Ashtar e 
outra como aranha gigante. 


Pretendo abrir uma locadora de cartu- 
chos de videogame e gostaria de saber se 
vocês podem me informar onde comprar 
os cartuchos por melhor preço, quais são 
os mais alugados, e o que é necessário pa- 
ra equipar uma locadora? 

Paulo Roberto V. Santos, Cabo Frio, RJ; 
Ademir Francisco Valcanais, Timbó, SC; 
Jorge H. Seidler, Novo Hamburgo, RS; 

Lucas Silva Canavarro, Belém, PA 

A estrutura básica de uma locadora 
de cartuchos de videogame é a mes- 
ma de uma locadora de fitas de video- 
cassete. De forma simplificada, é ne- 
cessária uma “chapeira” com os títu- 
los e um resumo do jogo para que os 
jogadores possam fazer sua escolha, 
de acordo com cada sistema (Sega, 
Nintendo...); ter uma ficha de cada 
cliente; cobrar uma taxa por dia de lo- 
cação; e manter um permanente con- 
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trole sobre os jogos que estão dispo- 
níveis e os que estão locados. Para sa- 
ber quais são os jogos mais alugados, 
confira a lista dos maiores sucessos 
publicada na seção “Bits” da VIDEO- 
GAME, e os próprios jogos publicados 
na revista. Há também empresas espe- 
cializadas em dar assessoria a quem 
pretende montar uma locadora. Uma 
delas é a Progames (Rua Albion nº 65, 
2º andar, cj. 24, Lapa, São Paulo, SP, 
CEP 05077, fone 011—831-5787 e 
261-7935), que atende interessados de 
todo o Brasil. 


Gostaria de receber informação sobre o 
jogo Shinobi do Master System: como ven- 
cer a última fase? Gostaria de dar uma su- 
gestão à revista: colocar os recordes dos 
principais jogos. 

Gustavo Modesto Guimarães Frederico 
Belo Horizonte, MG 

Você deve jogar desde o começo 
procurando chegar ao final com pelo 
menos uma das três armas (espada, 
chako ou corrente), os quais ajudarão 
bastante na destruição do último 
monstro. Sua sugestão (e de outros lei- 
tores) foi atendida: os recordes estão 
na página 50. 


Quero tirar uma dúvida quanto a um as- 
sunto que li na página 7 da revista VIDEO- 
GAME nº 1. O texto sob o título Neo-Geo 
a 5º Geração diz que foi lançado no Ja- 
pão este videogame de 16 bits. Outra re- 
vista, no entanto, fala que o Neo-Geo é 
de 32 bits. Quem está certo? 

Jair A. Almeida 
São Paulo, SP 

Conforme afirmado na VIDEOGAME 
nº 1, o Neo-Geo é um videogame de 
5º geração de 16 bits. A confusão po- 
de surgir porque no Neo-Geo existem 
dois processadores centrais, cada um 
com 16 bits; mas isto não o torna um 
console de 32 bits. Veja mais detalhes 
sobre o Neo-Geo nesta edição. 


መም. 
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more 


Comunicado 


A Dimensão está retirando todos os cartuchos importados para 
Mega Drive e Master System de suas lojas Com issa 
está saindo na frente pela igualdade de oportunidades 
a todas as locadoras de qualquer porte 
A partir de agora trabalharemos apenas com os cartuchos 
Tec Toy de qualidade reconhecida por todo o mercado Para tanto, 
a Dimensão pede a compreensão de todos os seus associados 
esclarecendo que a falta de alguns títulos será provisória. 
Isso porque a Tec Toy irá se empenhar no lançamento de 
cartuchos, tanto para Master System como para Mega Drive. 
A exemplo do que já comprovou, com o lançamento de mais 
de 60 títulos para Master em apenas um ano 
A Dimensão está certa de poder contar com a colaboração 
de outras locadoras nesta fase de preparação para um novo 
mercado, onde a médio prazo teremos efetivamente a igualdade 
de oportunidades a todos e maiores possibilidades de oferecer 
aos usuários um número significativo de lançamentos Que em 
pouco tempao poderão ser simultâneos no Brasil e no Exterior. 


ኾ. DIMENSÃO 


COMPRA, VENDA 
E CONSIGNAÇÃO 


e Vídeo Game 
© Joystckes 
e Adaptadores 


CONDIÇÕES ESPECIAIS 
P/LOCADORAS 


LOCAÇÃO 
DE CARTUCHOS PARA: 


e Mega Drive 

e Dynavision Il 

e Master System 
9 Phanton 


JOGOS NACIONAIS 
EIMPORTADOS 


- PROMOÇÃO: 
INSCRIÇÕES GRÁTIS 


— ELPISOM — 
COM. DE CINE FOTO LTDA. 


R. Cons. Crispiniano, 105 
1º A. Conj. 13 
CEP: 01037 - São Paulo - SP 
(Próximo à Pça. Ramos) 
F. (011) 37-7688 


CARTA 


Dúvidas e dicas 

Por que os cartuchos Magmax e Dou- 
ble Dragon não “pegam” em videogames 
Nintendo de 60 pinos, particularmente o 
VG 8.000 e Dynavision |"? No Magmax, o 
jogo começa e em determinado ponto dá 
um tipo de pause, sem volta. No segun- 
do, Double Dragon, é preciso ligar e des- 
ligar o console várias vezes. Fizemos um 
teste com consoles Bit System e Phanton 
System e não ocorreu nenhum problema. 
Gostaria também de enviar duas dicas: 1) 
No jogo Superpitfall é possível ganhar vá- 
rias vidas. Basta pegar um sapo isolado 
e matá-lo várias vezes. A cada sete sapos, 


ganha-se cinco vidas. 2) No jogo Rockman 
ou Mega Man, pode-se pegar várias vidas. 
Basta, na última parte do castelo do Dr. 
Willy, pegar a vida antes dos últimos mons- 
tros e voltar lá atrás usando a M. Weapon, 
pegando vidas quantas vezes quiser. 
Cláudio H. Petraglia 
Ituiutaba, MG 
Tudo indica que você está usando fi- 
tas da Nintendo americana. Em alguns 
consoles há necessidade de um pe- 
queno ajuste, com a colocação de uma 
peça extra para que estes cartuchos 
funcionem normalmente, o que deve 
ser feito por um técnico. Se não for fei- 
to este serviço podem surgir proble- 
mas também com o Teenage Mutant 
Ninja Turtles Il e com todos os jogos 
da Mindscape. Tudo certo com suas di- 
cas de jogos, você deve ser um ótimo 
jogador. 


Endereço 
Gostaria de saber o endereço do fabri- 
cante do console Master System, a Tec 
Toy, porque queria pedir algumas informa- 
ções diretamente com eles. A VIDEOGA- 
ME é um excelente trabalho. Parabéns. 
Alessandro Nunes Feriotto 
Taubaté, SP 
O endereço da Tec Toy: Av. Ermano 
Marchetti, 576, São Paulo, SP, CEP 
05038. A Tec Toy tem a Hot Line, um 
serviço exclusivamente para dar infor- 
mações por telefone aos jogadores de 
Master System e Mega Drive. O núme- 
ro da Hot Line: 011—260-3877. E 

obrigado! 
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Predator 
Estou escrevendo para dar uma dica do 
jogo Predator — Arnold Schwarzenegger. 
Ela serve para os mais curiosos que que- 
rem chegar ao final do jogo. Serve para 
qualquer fase e qualquer lugar menos no 
big mode. A dica é só apertar o botão di- 
recional para cima e o botão A. Tomara 
que seja útil. 
Antonio Tinoco de Lacerda Neto 
Rio de Janeiro, RJ 
O segredo dessa sua dica é a rapi- 
dez: o botão direcional deve ser colo- 
cado para baixo, para cima e apertan- 
do simultaneamente o botão A. 


Mega em Phantom 

Vocês poderiam me informar se o joys- 
tick do Mega Drive entra perfeitamente no 

Phantom System? Adorei a revista. 
Victor Pimentel de Cerqueira 
Rio de Janeiro, RJ 
O joystick do Mega encaixa mas não 
funciona no Phantom System, e a ex- 
periência não é recomendada. Cada 
controle codifica certas mensagens ao 
console e se os sistemas forem dife- 
rentes, como nesse caso, o console 
pode até ser danificado. A equipe da 

VIDEOGAME agradece o elogio. 


Assinatura 

Quero parabenizá-los pela excelente re- 
vista VIDEOGAME. Aliás, já li e reli a re- 
vista umas 10 vezes e mal posso esperar 
o número 2. Gostei de tudo. É possível fa- 
zer uma assinatura? Vocês poderiam me 
fornecer o endereço do fabricante dos car- 

tuchos Phantom System? 
Vanildo Sinfronio do Nascimento 
Recife, PE 
A revista VIDEOGAME agradece os 
elogios. Por enquanto, VIDEOGAME só 
pode ser adquirida em bancas, já que 
ainda não há assinaturas. Mas sua su- 
gestão está sendo estudada. E anote 
o endereço da Gradiente, fabricante do 
Phantom System: rua Henrique Mon- 
teiro, 90, São Paulo, SP, CEP 05423, 
fone 011—212-9878. O da Tec Toy 
também está publicado nesta seção. 
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SALVE-SE QUEM PUDER. 


Você corre perigo. 
Famosa no mundo 
| \ inteiro, a mais avan- 
cada tecnologia em 
vídeo game ataca o Brasil com o no- 
me de Bit System. 

São monstros, mísseis, flores carnívo- 
ras, bombas e naves espaciais, arma- 
das para desafiar 

sua inteligência e 


de sobrevivência. 
É matar ou morrer. 


መ E por mais que você ga- 
e 


nhe, vai ser impossível 
resistir aos poderes de 

um Bit System. 

Afinal, ele é o único vídeo game com 

cartucho embutido, que fica sempre 


PRODUZIDO NA 
ZONA FRANCA DE MANAUS 


protegido. É o único que 
traz dois joysticks com 
botão turbo, verdadeiro 
acelerador de emoções, 
presente tanto no mode- 
lo standard quanto no con- 
= trole remoto 
sem fio, que é opcional, assim 
como a pistola Light Gun. E, 
como nenhum outro que desembarcou 
em território brasileiro, o Bit System 
tem mais de trinta jogos alucinantes. 
Se você está 
mirando no 
que existe de 
mais moderno em aventura, audá- 
cia e emoção, capture um Bit System. 
E esteja pronto para desafiar o 
medo. 
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Mega Man, um simpático robô, está de volta na sua tercei- 
raaventura. E, durante 21 fases, deverá enfrentar 8 novos ro- 
bôs maus, passar por uma revanche com os robôs inimigos 
do Mega Man || e ainda derrotar Dr. Wiley, o cientista do mal 
que construiu todos os robôs e planeja acabar com a paz no 
mundo. Fácil, não? 

Para esta tarefa, Mega Man está mais preparado. Agora ele 
conta com um novo movimento, podendo escorregar por pas- 
sagens estreitas. Para isso, aperte o direcional para baixo jun- 
tamente com o botão A. E também conta com um novo alia- 
do: trata-se de Rush, um robô de última geração capaz de voar 
e transportá-lo a lugares que seriam inatingíveis. 

A primeira missão de Mega Man será derrotar os oito robôs 
inimigos, uma fase para cada um deles. Embora ele possa es- 
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colher quem enfrentar, para alguns deles será necessário usar 
uma arma especial, adquirida quando se vence qualquer ini- 
migo. Por isso, Mega Man deve enfrentar os inimigos na or- 
dem a seguir. 

Top Man — Nesta fase, há uma vida (foto 2). Você chegará 
facilmente ao Top Man, o primeiro inimigo. Para vencê-lo, fi- 
que no canto da tela, atirando sempre. Mova-se pouco para 
escapar dos peões que ele jogará em você. E, quando ele cor- 
rer em sua direção, pule por cima e repita a operação, desta 
vez no outro canto da tela (foto 3). 

Shadow Man — Ele será vencido facilmente se você usar 
a arma de Top Man (Select — TO). Basta acertá-lo seguidas 
vezes para passar desta fase (foto 4). 

Gemini Man — Este inimigo se dividirá em gêmeos, 
atacando-o com tiros e pulos certeiros (foto 5). De novo, tem 
de ser na habilidade: fuja dos tiros e acerte qualquer um dos 
dois continuamente. Use a arma de Shadow Man (Select — 
SH). 

Snake Man e Magnet Man — A ordem para vencer estes 


ma 


dois robôs é indiferente, já que eles podem ser eliminados com 
a arma normal. Snake Man pode ser eliminado se você ficar 
no canto esquerdo da tela. Será mais fácil escapar das cobras 
(foto 6). Magnet Man dará um salto pequeno, seguido de ou- 
tro grande. É hora de passar embaixo dele e continuar atiran- 
do, pelo outro lado (foto 7) 

Hard Man — Nesta fase, você não precisa perder energia 
matando a abelhinha. Apenas volte o suficiente para tirá-la da 
tela (foto 8). Hard man tentará pular sobre Mega Man. Quan- 
do ele subir, passe por baixo dele, atirando pelo outro lado. 
Qualquer arma serve (foto 9). 

Needle Man — Nesta fase, use a técnica de escorregar (fo- 
to 10). Você elimina Needle Man com a arma GE 

Spark Man — Para passar pelo local da foto 11 e prosse- 
guir, use o Rush Jet, adquirido quando Needle Man foi venci- 
do. E, para vencê-lo, tem de ser na habilidade. Use a arma 
NE (foto 12). 

Você deve enfrentar agora os robôs da segunda aventura, 
em revanche. São mais quatro fases. O código para esta aven- 


tura está na foto 13. Depois desta fase, você ainda enfrenta 
mais três inimigos, um deles uma réplica má de Mega Man 
(fotos 14 a 17). 

Fases 13 a 20 — Novamente os robôs vencidos nas oito 
primeiras fases (foto 18). Use as armas corretas (da esquerda 
para a direita): 1) Needle Man (NE). 2) Magnet Man (SP). 3) 
Gemini Man (SH). 4) Hard Man (HA). 5) Top Man (P). 6) Sha- 
dow Man (TO). 7) Spark Man (SP) e 8) Snake Man (NE). 

Dr. Wiley — Para vencê-lo, espere o momento certo para 
entrar debaixo dos pinos e acertar o canhão inferior (foto 19). 
Com o Rush Jet, suba até o Dr. Wiley e acerte-o, descendo 
quando ele estiver atirando (foto 20). A surpresa: era apenas 
um robô. O verdadeiro vem a seguir, numa máquina mortife- 
ra. Use o Rush Jet para chegar ao local certo (foto 21) e use 
a arma SH. O robô dará três tiros e fará uma pausa. É hora 
de pular e atirar. E, quando aparecer o Dr. Wiley, a técnica 
é a mesma, só que com a arma SN (foto 22). Se você quiser 
chegar aqui “de cara”, use o código (foto 23). Certamente será 
mais fácil ver o final do jogo! 
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A maldição do Drácula está de volta. Desde o século XV, 
quando foi vencido por Simon Belmont, ele planejava sua vol- 
ta para dominar a Europa. E, para enfrentá-lo, só mesmo um 
descendente da familia Belmont. Felizmente, Trevor Belmont 
está vivo, e pode livrar a Transilvânia deste grande mal. Para 
isso, conta com a ajuda de três espíritos, que vão aparecen- 
do durante o jogo, e com armas especiais, que devem ser usa- 
das nos momentos certos. O jogo tem dez fases com sub-fases, 
mas pode ser encurtado por atalhos. A cada 20 mil pontos, 
uma vida extra. 

Fase 1 — Nenhum inimigo importante para ser vencido nesta 
fase. No estágio 1.03, quebre os dois blocos inferiores para 
pegar a energia, usando o chicote (foto 2). E, para vencer a 
caveira do estágio 1.04 (foto 3), você deve estar com o chico- 
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menos um deles). Haverá então uma opção para escolher o 
caminho (foto 4). Embora o caminho de baixo seja um atalho, 
com o caminho de'cima você passa pela fase 2 e passa a con- 
tar com a ajuda de Grant Danusty, que tem a habilidade de 
escalar paredes. 

Fase 2 — Nada de especial até o estágio 2.04, no qual, lo- 
go após a escada com a caveira, há energia escondida na pa- 
rede da esquerda, no quarto ou no quinto bloco — quebre 
os dois. Siga o caminho e pegue a vida no estágio 2.05 (foto 5). 

Fase 3 — Aí, você já contará com Grant Danusty, mas use 
Trevor para vencer o inimigo do estágio 3.04. O lugar exato 
para ficar está na foto 6. Haverá outra opção de caminho. Es- 
colha o de baixo, que o transportará para a fase 5. 

Fase 5 — Siga até o estágio 5.05 — é só passar pelas por- 
tas. Para passar pelos espinhos, há uma dica: escolha Grant 
e escale as paredes, passando por cima da tela (foto 7). Aí 
chegará o momento crucial do jogo: você deverá enfrentar o 
filho do Drácula, Alucard. A foto 8 mostra a melhor posição 
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a sua ajuda. Ele tem o poder de se transformar em morcego, 
o que será muito útil, mas você pode recusar sua oferta e con- 
tinuar com Grant. A escolha é pessoal. O consultor de VIDEO- 
GAME, entretanto, prefere ficar com Grant. No estágio 5.06, 
por exemplo, Grant pode passar pelo teto (foto 9). E, no final, 
se você optar pelo caminho de baixo, irá para a fase 6, evitan- 
do um monstro. 

Fase 6 — No estágio 6.01, Grant pode passar pelo teto (fo- 
tos 10e 11). E, no 6.02, você enfrentará Frankenstein, o mais 
difícil inimigo do jogo. A foto 12 mostra a maneira de Trevor 
acertá-lo. 

Fase 7 — Transfira-se até o estágio 7.04 — você pode 
agarrar-se nas paredes com Grant. Para enfrentar o morcego 
(o mesmo do final da fase 3), é fundamental pegar energia (fo- 
to 13) e ficar na posição certa (foto 14). Em cada golpe, ele 
se divide em morcegos menores, até quatro, que devem ser 
eliminados com o chicote (foto 15). No estágio 7.05, blocos 
de pedra cairão. Para não ser atingido, pule para o último que 
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cair, até poder atingir o andar superior. Você não será atingi- 
do (foto 16). 

Fases 8 e 9 — Na fase 8, seu inimigo será a Morte (estágio 
8.03). Posicione-se no centro da tela e use o chicote. Na fase 
9, estágio 9.03, use a faca, entrando em luta corporal com o 
inimigo. 

Fase 10 — Finalmente, o tão esperado combate final. Se 
você preferir, use o código (foto 17), não esquecendo de que 
o nome deve ser STRIDER!. Em A.01, observe a posição da 
vida (foto 18). Ela será muito importante. Em A.03, você en- 
contrará o Drácula. Atenção: mate-o com chicotadas, obser- 
vando a posição certa na foto 19. Ele se transformará em ou- 
tro monstro, que deve ser vencido com o chicote. Observe a 
melhor posição na foto 20. O último — e pior — monstro em 
que Drácula se transformará só poderá ser morto com o ma- 
chado. Observe a posição nas fotos 21 e 22. Quando sua mão 
brilhar, significa que ele vai atirar raios. Prepare-se para pular 
e jogar os machados (foto 23). Mas, será que ele estará mes- 
mo morto? 


AE 
፪ 
E 
E 
5 
2 
E 
E 
g 
5 
£ 
፪ 
S 
፻ 


SISTEMA NINTENDO 


© KONAMI 1990 


1 TURTLE 
& 2 tunes 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Il 


DIFICULDADE: 9.96. 9:9 

GRÁFICOS: 99 999 

MÚSICA/EFEITOS: 9 9 9 9 9 
TIPO: Luta marcial CLASSIFICAÇÃO: A A A ንን 
Nesta nova e emocionante aventura, Leonardo, Donatello, 
Rafael e Michelangelo, as quatro tartarugas Ninja, têm um no- 
vo confronto com o Destruidor, que parece jamais desistir de 
seu maligno objetivo: conquistar o mundo. E, para isso, ele 
não poupará esforços, sequesirando April, a amiga jornalista 
das tartarugas, e até o Mestre Sprinter. Serão sete árduas fa- 
ses até a batalha final com o Destruidor, que por sinal será 
a mais difícil. Atenção: neste jogo, você só tem três “continue” 
Alguns comandos: A para pular, B para o golpe com a arma. 
A e B rapidamente para salto acompanhado de giro e golpe 
com arma, e A para pular, depois B junto com a diagonal in- 

ferior para qualquer lado, para dar a “voadora”. 

Fase 1 — Você deve, no final, enfrentar Rocksteady. Ele atira 
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bastante, mas dará uma pausa. Acerte-o então com a voado- 
ra, fundamental neste jogo (foto 2). Mas, vencê-lo de nada 
adiantará: o Destruidor raptará April, que deverá ser salva mais 
adiante. 

Fase 2 — Está dividida em duas partes. A primeira, no Ti- 
mes Square (em Nova York, cidade dos EUA). Não esqueça 
de comer as pizzas (foto 3). Mais adiante, as placas cairão da 
parede, revelando inimigos (foto 4). E o chefão, um javali cha- 
mado Bebop, você mata com voadoras, como Rocksteady na 
primeira fase (foto 5). A segunda parte acontece nos esgotos 
do Soho, um bairro de Nova York. Seu inimigo será o Prof. 
Baxter Stockman. Atinja-o, tomando cuidado para não ser to- 
cado pelas formigas que ele atirará (foto 6). 

Fase 3 — Dos esgotos, você vai para o Central Park, sem- 
pre em Nova York, e será necessário enfrentar a neve. Não 
caia nos bueiros, pois perderá energia (foto 7). Quando o mons- 
tro Tora for pegar a pedra, é a hora certa de dar a voadora 
e fugir. Repita isso até vencê-lo (foto 8). No estacionamento, 
você pode explodir os barris de gasolina para acabar com ini- 
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migos (fotos 9 e 10). Baxter estará de volta, já transformado em 
mosca. Ele dá um sinal quando vai atirar — são duas “bolas” 
brancas ao lado da sua cabeça. Espere, e então dê a voadora. 
Nesta fase, não se esqueça da pizza (foto 11). E April estará 
salva (foto 12)! 

Fase 4 — O Destruidor não desistiu, tendo sequestrado Mes- 
tre Sprinter. E, na Madison Square Avenue (avenida também 
de Nova York), a primeira parte desta fase, cuidado para não 
ser atropelado, pulando os carros (foto 13). Você passará de 
fase montado num “skate” a jato. Observe a técnica para ven- 
cer Blackhawk, o inimigo desta fase, na foto 14: quando ele 
atirar, dê a voadora, escapando do tiro e o acertando ao mes- 
mo tempo. 

Fase 5 — Nesta fase, mosquitos mecânicos serão seus pri- 
meiros obstáculos. Elimine-os com movimentação constante 
e muitas voadoras (foto 15). Granitor, o chefão, pode ser der- 
rotado quando abaixar a arma. Acerte-o e fuja (foto 16). Nesta 
tela há uma pizza, mas pegue-a somente quando sua energia 
estiver acabando. Assim, você lutará por mais tempo. 
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Fase 6 — Dois problemas: o tigre, que pode ser encurrala! 
do no canto e vencido com golpes normais (foto 17) e Sho- 
gun, o chefão. Será preciso muita habilidade para acertá-lo e 
não tocar sua cabeça, que se desprenderá tornando-se uma 
perigosa arma que poderá ser fatal (foto 18). 

Fase 7 — Você atinge, finalmente, o Technodrome, a má- 
quina do Destruidor. Cuidado com os“'sprays” congelantes 
(foto 19). Stone Warrior, o primeiro monstro, pode ser vencido 
com voadoras. Ficar atrás das linhas (foto 20) o protegerá. 
Krang, o penúltimo inimigo, pode ser acertado no momento 
em que levantar as mãos e gritar (foto 21). 

O inimigo mais difícil é o Destruidor, e agora é a hora. Ele 
se dividirá em dois, mas você só poderá acertar o verdadeiro, 
que será sempre o que não perder o capacete. Matar o Des- 
truidor “errado” significa a volta dele com energia total — um 
péssimo negócio. A técnica é encurralar o Destruidor verda- 
deiro no canto da tela e aplicar-lhe seguidas voadoras (fotos 


22 e 23). E, se você chegou aqui, resta receber — merecida- 
mente — os parabéns da última tela. 
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Escolha entre uma Ferrari protótipo 328 Twin Turbo ou uma 
máquina de Fórmula 1 para cumprir oito estradas diferentes, 
nas piores condições: tráfego pesado, noite, neblina e neve, 
entre outros obstáculos. Atenção: você tem tempo máximo para 
terminar o percurso. 

Neste jogo, é possível escolher fase: Aperte simultaneamente 
os botões ል 6 8. Para iniciar o jogo, pressione então 8 diago- 
nal superior direita e START. Para “continue”, pressione A, 
B, START. A tecla SELECT torna o jogo tridimensional (66ህ- 
los 3D opcionais). 


Rad 882255552=- 


FOTOS: NORBERTO MARQUES 


8 EYE'S 


DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
MUSICA/EFEITOS: . 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A A * x 


Orin e seu falcão Cutrus têm uma longa jornada pela frente. 
Devem vencer inimigos no Egito, Alemanha, Espanha, África, 
Arábia, .ltália e India, para finalmente chegar ao castelo e li- 
bertar Hudh. 

Você deverá controlar Orin e Cutrus simultaneamente, o que 
torna o jogo difícil. Mas, na opção para dois jogadores, o se- 
gundo controlará Cutrus, o falcão, jogando simultaneamente 
e ajudando Orin a cumprir seu objetivo. A senha para ganhar 
uma espada mais poderosa e eliminar as fases mais difíceis 
é: EDAEAAAGGC. 
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Você deve usar de magia e estratégia para visitar os seis 
andares e mais de 250 salas do castelo, procurando e reco- 
lhendo todos os objetos que estão escondidos. Aqui estão duas 
estratégias para as três salas mais difíceis. 

12: Empurre a caixa para cima do guardião. Suba nela e 
pule para o bloco do canto esquerdo. Você ganhará botas para 
sair. 

22: Os blocos estarão apagados. Pule na direção indicada 
nas fotos quando chegar naquelas salas. 


TIPO: Estratégia 
(labirinto) 
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TIPO: Luta 


Durante três longos e complexos estágios, sua missão será 
destruir a força inimiga. Mas não será nada fácil: os obstácu- 
los e inimigos são muitos. Este sensacional desafio pode ser 
vencido mais facilmente com a ajuda de um amigo, que joga- 
rá simultaneamente. 

No final de cada estágio, uma grande batalha o espera: con- 
tra a arma computadorizada no primeiro, a serpente no segun- 
do e a nave no terceiro. Não há dica: tem de ser na habilida- 
de mesmo. Movimente-se para fugir dos disparos e acerte sem- 
pre no ponto vital (iluminado). 
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Roger Rabbit, o famoso coelho ator dos desenhos anima- 
dos, deve resolver o grande mistério para salvar Jesica, sua 
namorada. Durante o jogo, ele deve resolver charadas para 
poder prosseguir 

Alguns objetos devem ser recolhidos durante o jogo para 
que Roger passe por determinados inimigos. Entre muitos ou- 
tros, a luz e o apito vencerão a cobra, a espinha de peixe des- 
pistará o gato, e a rosa deverá ser entregue a Jessica. Para 
começar com todos os objetos, o código é: GBG7BOHD 
07700V 9709B900. 


TIPO: Aventura policial 
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Seu companheiro foi assassinado por uma poderosa força 
inimiga, numa região distante da galáxia. E, para vingar sua 
morte, você visitará vários planetas, enfrentando vários aliení- 
genas hostis e tendo de derrotar um poderoso inimigo em ca- 
da um deles. 

Em todos os planetas, você encontrará cápsulas de neutrons, 
que aumentarão sua força. As bolas vermelhas por vezes con- 
terão armas. E, para escolher fase, use o controle 2, apertan- 
do, a qualquer momento, o direcional para a direita. 


© Aloja 
SOLICITE CATÁLOGO COMPLETO 


CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSÓRIOS LTDA 
VENDAS E SHOW ROOM 


CEP 04346-R. Alba, 743 - São Paulo - SP - F. 562-9779 


LOCADORA 
ESPECIALIZADA EM 
VIDEO GAME. 


ወ VENDA DE ACESSÓRIOS ኤ. 


NINTENDO, MASTER, 
GENESIS (MEGADRIVE) 


LANCAMENTOS 


TARTARUGAS NINJA Il MOONWALKER, 
DICK TRACY, GREMLINS 2, DOUBLE DRAGON III 
STRIDER, MEGAMAN 3, ROBOCOP II, 


TODOS OS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME 
GAME 4 -R MARIO AMARAL, 384 


(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS) 
FONE: (011) 885-1677 PARAISO 


SISTEMA NINTENDO] 


WRESTLEMANIA 


DIFICULDADE: 
GRÁFICOS: 

MÚSICA/EFEITOS: © © © 

TIPO: Luta-ivre CLASSIFICAÇÃO: A A A ጽ 


Wrestlemania é um sofisticado jogo de luta-livre, para ser jo- 
gado por um ou dois jogadores. Você pode optar por seis lu- 
tadores de caráter e técnicas diferentes. 

Ao jogar sozinho, escolha Hulk Hogan: é o mais forte. A e 
B apertados juntos fará Hogan dar cotoveladas. A sempre pres- 
sionado fará ele correr. Para a voadora, faça Hogan correr, 
soltando então o botão ል e apertando-o logo em seguida. Pa- 
ra subir no canto do ringue, corra, solte Ae aperte B. ል e B 
alternadamente farão Hogan cair sobre o adversário na lona. 


JOURNEY TO SILIUS 
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O planeta Silius foi colonizado, mas forças terroristas cons- 

piram contra o desenvolvimento ca colônia. O pai de Jay foi 
assassinado, e ele deve voltar e vingar sua morte. Terá cinco 
estágios para isso. Este cartucho tem um “chip” adicional de 
som. 
No final do estágio 3, há um segredo para prosseguir: es- 
colha a “‘shot gun” (PAUSE e SELECT) e posicione-se na pri- 
meira plataforma à esquerda, a mais baixa (veja foto). Atire sem- 
pre, no ponto iluminado da máquina destruidora. Você não será 
atingido. 


KAGE — SHADOW OF 
THE NINJA 
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Em uma terra distante, Garuda é um tirano. Varias foram as 
tentativas de destroná-lo, todas em vão. Mas, você e um ami- 
go, que podem jogar simultaneamente, serão os bravos guer- 
reiros ninja que poderão derrotar Garuda em 7 fases. 

Para isso, há alguns segredos: na fase 2, estágio 3, obser- 
ve o local certo para se posicionar e destruir o tanque, pas- 
sando para a fase 3. Nessa fase, no estágio 1, não se esque- 
ça de pegar o jarro: você ficará com energia total (veja fotos). 


TIPO: Luta marcial 
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O Reino dos Cogumelos está novamente em perigo. E, desta 
vez, Mário, Luigi, Toad e a princesa devem libertá-lo da ma- 
gia do terrível Wart, não sem antes muita emoção. 

Há um caminho mais curto na primeira fase: aperte o botão 
direcional para baixo. Quando Mário piscar, aperte A. Ele pu- 
lará mais alto. Atinja então a plataforma superior (fota), pegue 
a bomba e jogue na escada. Desça e você já sairá no final 
da fase. Para matar o inimigo, suba nos ovos que ele atirar, 
pegue-os e atire-os de volta. 


GODZILA 
DIFICULDADE: # 9 9 è è 
| GRÁFICOS: © © 
MUSICA/EFEITOS: * 0 9 è 
TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: A A A A A 


Em 2XXX A.D.,o Planeta X declarou guerra à Terra. E a ba- 
talha se desenvolveu em quase todo o Sistema Solar. Terri- 
veis monstros espaciais invadiram os planetas e devem ser ex- 
pulsos por Godzila e Mothra, os guardiões que você controla- 
rá. Os sete planetas têm inúmeras fases e monstros para en- 
frentar. Não deixe de pegar as cápsulas de energia. Aqui es- 
tão alguns códigos: Júpiter (2°) — TOKM2ESMMJ 
ZMB62NR9PB E4M; Urano (4º) JTEYXZD513 


43PPA371B8 DHPZXT; Planeta X (último) — OXGU9AYGB4 
T9XEARY119 E1YYPB2DR. 


TOMO Co..LTD. PRESENTS 


AFTER BURNER 


DIFICULDADE: ወ ወ eee 
, GRÁFICOS: 99999 
MUSICA/EFEITOS: ቆ 9 e 
TIPO: Batalha aérea CLASSIFICAÇÃO: A ፏ dr x 


Você pilota um caça supersônico de última geração, tendo 
de enfrentar caças inimigos e desviar de seus mísseis. O seu 
ponto de-vista é tridimensional (sem óculos), mas você não está 
dentro de seu avião: ele aparece na tela, e é comandado “de 
fora” 

Sua aeronave pode ser atacada por trás. Use o turbo (se 
o seu controle tiver) e a diagonal para baixo e qualquer lado 
para escapar. A é uma metralhadora, e B dispara mísseis, mas 
em quantidade limitada. Cuidado para não gastá-los. Jogo de 
habilidade. 
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| GAME OVER 


Enquanto uma War 
estoura no Golfo, 
uma outra War 
estoura em 

São Paulo. 


R. MARIA CUSTÓDIA. 168 - STA TEREZINHA - SANTANA 
(TRAV. ENG. CAETANO ÁLVARES C/ CONS MOREIRA DE BARROS) 


FONE (011) 959-1335 


A STILL APRESENTA TUDO PARA VIDEO GAMES!!! 


MELHORE SEU“SCORE? USE 
JOYSTICKS STILL.COMPATÍVEIS 
COM SISTEMAS: ATARI, SEGA E 
NINTENDO. 


CARTUCHOS CCE P/ATARI E NINTENDO, 
A MELHOR GARANTIA, A MELHOR 
MARCA, O MELHOR PREÇO. 


CONSOLES CCE: 

VG 3000 - SISTEMA ATARI 
VG 8000- SISTEMA NINTENDO 
VG 9000- DUPLO SOQUETE: 
OMELHOR PRECO. 


E MAIS: CABOS, FONTES, SOQUETES, PLUGS 
TELE-GAME STILL: (011)223-8999 
R. STA. EFIGENIA, 364 — FONE (011)222-140) 


à 


. PAULOISP (VAREJO) 


R.GUSMÕES, 414 - FONE (011) 223-8999 - S. PAULO/SP (ATACADO) 


Chegou Mega Drive, 0 videogame ma 


Se você pensa que já viu tudo em videogame, mostre a sua habilidade contra os 16 hits, os jogos de 
os 10 canais de áudio e as 512 combinações de cores do Mega Drive. O videogame mais poderoso 


GE RAP 
ም - ው መጅ Ee Ss 
r < — > 


is poderoso do Universo. 


até 8 Mega, a alta resolução gráfica com efeito tridimensional, 
e sofisticado do mundo está esperando por este desafio. 


SISTEMA NINTENDO] 


THE MAFAT CONSPIRACY 


DIFICULDADE: 

GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: 9 9 9 è 

CLASSIFICAÇÃO: A A dr dr kr 


Mafat Conspiracy é o segundo episódio de Golgo 13, um 
agente secreto. Desta vez, um satélite militar foi tirado de sua 
órbita, a CIA e a KGB culpam uma à outra, e o cientista que 
detém a tecnologia do satélite desapareceu 

Como no primeiro episódio, o ponto de vista muda durante 
o jogo: ora você vê Golgo 13 na tela, ora você é o próprio, 
caminhando pelo jogo e tendo que encontrar a saída de um 
labirinto. Pegue as marcas vermelhas que aparecerão ao der- 
rotar o inimigo. Elas valem munição. 


TIPO: Aventura policial 


PUSH START 


vrc rokh? fN8/28Riro pro. 
cgp ET 


FOTOS; NORBERTO MARQUES 


CHIP'N DALE — RESCUE RANGERS 


DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
MUSICA/EFEITOS: © èo © 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A ጽ ጽ 


Tico e Teco, os travessos esquilos — agora detetives — de 
Walt Disney, receberam mais um chamado de socorro: o mal- 
vado Fat Cat dominou suas cidades, e os dois intrépidos es- 
quilos devem localizar seu quartel-general e vencê-lo. 

Para isso, é necessário chegar à fase G — você pode esco- 
lher o caminho mais curto. Daí, você tem acesso às fases H, 
le J, onde está Fat Cat. Cada 100 flores valem uma vida. E, 
para derrotar os monstros de Fat Cat, posicione-se em frente 
a eles e atire-lhes avelãs para cima, 


THE IMMORTAL 


DIFICULDADE: # ቅ 

._GRAFICOS: © 

MUSICAVEFEITOS: © 

TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A ቋ A ጽ 


Neste emocionante jogo, vocé deve usar de estratégia para 
guiar Dunric pelo misterioso labirinto da eternidade, chamado 
Erinoch. Sua missão: encontrar seu mestre de magia, 
Mordamir. 

Para encontrar a saída da primeira fase, você deve primei- 
ro encontrar o amuleto na tela invisível. Basta acender a tocha 
com um golpe perto da parede (veja na foto). Em seguida, mu- 
de de sala, pare bem embaixo do feixe de luz e pressione Se- 
lect. Responda “Yes” para a primeira pergunta e “No” para 
a segunda. Você achará a saída. 


Lo 
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BIRTHDAY BLOWOUT 
— THE BUGS BUNNY 


DIFICULDADE: #9 

| GRÁFICOS: © 

MUSICA/EFEITOS: © 

TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A ጽ x 


O famoso coelho Pernalonga está fazendo aniversário. E, 
é claro, o resto da turma não poderia faltar. Assim, Patolino, 
Lobobão e Gaguinho, entre outros, estão presentes. Para aju- 
dar ou atrapalhar na festa 

Pernalonga deve recolher todas as cenouras. A cada dez 
acumuladas, ele participa de um jogo de sorte no final da fa- 
se. Parar três cartas em seguida vale uma vida. E, para ven- 
cer o inimigo da última fase, pegue as tortas que serão atira- 
das no ar e acerte-o com elas. 


12965 
ን ከን 
RAR 


MATRIZ - RUA 24 DE MAIO, 77 - 14° ANDAR - PABX: (011) 222-9166. CEP 01041 - FAX: (011) 220-7462 - TELEX: 25395 
FILIAIS  - MARINGÁ - AV. PARIGOT DE SOUZA, 198 - CONJ. 02 - TEL.:(0442) 24-8206 

- BH - AV. DO CONTORNO, 8000 - CONJ. 1302/03/04 - BAIRRO GUITIERRES - TEL.:(031) 291-4763 

- VARGINHA - AV. CORONEL JOSÉ ALVES, 361 - CONJ. 301 - VILA PINTO - TEL.: (035) 221-1641 

- CRICIÚMA - RUA JOÃO PESSOA, 45 - SALA 207 - TEL.: (0484) 33-7142 

- SÃO VICENTE - RUA FREI GASPAR, 739 - CONJ. 101 FONE: (0132) 68-1443 - CEP 11310 


TIPO: Batalha espacial 
DIFICULDADE: «°° 
, GRÁFICOS: 900 
MUSICA/EFEITOS: 90 e 
CLASSIFICAÇÃO: A ቋ ጽ 


Naves inimigas atacarão a sua nave, 
sempre em formação e movimentando-se 
em círculos. Seu objetivo é defender todos 
os planetas do sistema solar e retornar à 
Terra. E um jogo de habilidade; movimen- 
[5586 precisa e tiros certeiros são as dicas. 


TIPO: Luta 


DIFICULDADE: #9 è 
GRÁFICOS: 9 9 e 
MUSICA/EFEITOS; ወ. 
CLASSIFICAÇÃO: A ጽ x 
Há apenas uma fase, na qual todos os 
inimigos devem ser enfrentados para se 
chegar na porta que dará acesso à luta fi- 
nal. Mas, para abrir a porta, será neces- 
sário antes comprar um livro na bibliote- 
ca, que lhe ensinará o segredo. Para um 
Lou dois jogadores. 


TIPO: Estratégia 
DIFICULDADE 
.. GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS 
CLASSIFICAÇÃO. 
Lolo deve encontrar a saída de cada fa- 
se. Para a última (gevt), pegue o coração 
para abrir a arca. Encoste na porta e atire 
para baixo. Vá para cima da seta e atire. 
Empurre o ovo para a frente, suba nele e 
empurre-o para baixo. Volte e saia, des- 
pus bem pelo meio das escadas. 


LAE9R 


O 81138. 
የ alte 


TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: # è e 
GRÁFICOS: 9 9 # 
MUSICAVEFEITOS: s9. 
CLASSIFICAÇÃO: dk ቋ ጽ 


Você está numa ilha habitada por bichos 
hostis, e deverá explorá-la para sobreviver. 
Para isso, há até um “skate” entre os ob- 
jetos que você pode usar. E, no nível 4, 
a melhor maneira de matar o monstro é pu- 
lar e atirar, para acertá-lo na cabeça. 


TIPO: Habilidade 
DIFICULDADE: ቆ e e 
GRÁFICOS: * 0 è 
MÚSICA/EFEITOS: © # 
CLASSIFICAÇÃO: # x 
O velho “Pong”, o avô de primeira ge- 
ração dos videogames, está de volta, em 
versão bastante sofisticada. São vários ti- 
pos de paredão, nos quais você deve ter 
habilidade no controle da raquete para não 
deixar a bolinha escapar ፀ acumular 
pontos. 


EDIT 


TAITO 
ወ TAITO CORPORATION 1388 
ALL RIGHTS RESERVED 
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GOLGO 13: TOP SECRET 
EPISODE 
TIPO: Avenua policial 


MÚSICA/EFEITOS: 
CLASSIFICAÇÃO: dr A A dr Hk 

Você é um detetive e Golgo 13 é seu no- 
me de ação. À medida que derrota adver- 
sários, você encontra pistas para chegar 
ao chefe da organização inimiga. Golgo 13 
“sai” da tela, passando a ser o seu ponto 
de vista. Quando isso acontecer, seja rá- 
pido para não morrer! 


GOLGO 73 


MECHANIZED ATTACK 
TIPO: Guerra 
DIFICULDADE: 
GRAFICOS: 
MUSICAVEFEITOS: # 9 è 
CLASSIFICAÇÃO: A x x x 
Você será atacado pelos mais modernos 
equipamentos bélicos do inimigo, entre 
eles tanques e caças. Seja rápido no gati- 
lho, pois você só dispõe de 5 granadas e 
uma arma com 40 balas. Aumente seu ar- 
senal acertando os símbolos de armas 
(Pistola Laser opcional) 


PUSH STOPT BUTTON 
PI THE ፕመሃፎፎፎው 


esme PPPE DE auERIOa 1990 
PPB ህና BESEESED 


LEOEROED BY 
eno GuERIDO INO. 


STEALTH ATF 
TIPO: 
DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: ፅ 0 è 
CLASSIFICAÇÃO: dr x x x 
Você está no comando de um avança- 
do caça supersônico, invisível'aos radares 
inimigos. A é uma metralhadora e B dis- 
para mísseis teleguiados: basta enquadrar 
o avião inimigo e disparar. Desenvolva ha- 
bilidade para acertar seus tiros e fugir dos 
disparos inimigos. 


NORBERTO MARQUES 


KLAX 


TIPO: Inteligência 
DIFICULDADE: 
GRÁFICOS: 
MÚSICAEFEITOS: # 0000 
CLASSIFICAÇÃO: A ተድ ንዝ 
Blocos coloridos escorregam cada vez 
mais depressa por uma esteira espacial. 
Não os deixe cair, tentando alinhar os blo- 
cos de mesma cor em qualquer sentido 
(vertical, horizontal ou diagonal). Isso evi- 
ta que o reservatório se encha, encerran- 
do o jogo. 


Estar 
opr: om 
ፎፔህኡ፦ 


qr ቋት መጨው አመመው መሙ 


PHANTOM FIGHTER 


TIPO: Luta marcial 
DIFICULDADE: # ቆ 9 9 
| GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: o 
CLASSIFICAÇÃO: ቋ de dr x 
Obo, uma terrível bruxa, manipula secre- 
tamente terríveis gangs experts nas artes 
marciais, e mantém todo o povo de uma 
distante cidade enclausurado em suas pró- 
prias casas. Kenchi, o ninja “Phantom 
Fighter”, deve derrotá-la. Para isso, a se- 
nha é: 3690 GB @ 69KD. 


PUSH START 


©1989 PONYCANYON INC. 


PHANTOM FIGHTER IS 
A TRADE MARK OF FCI. 
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SISTEMA NINTENDO] 


ROLLING THUNDER 
TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: * eee 

| GRÁFICOS: ° 
MUSICA/EFEITOS: © è ቆ 
CLASSIFICAÇÃO: A XA x ጽ 

Rolling Thunder é uma poderosa força 
policial, da qual você é o principal agen- 
te. Mas nem tudo vai bem: uma cruel cons- 
piração seqüestrou a agente Leila e tenta f 
conquistar o mundo. Para salvá-la e deter Jei 
os conspiradores mais depressa, o códi- © 1506 BBS: 68ዐጸዝህን LTO. 
go da 72 fase é 6609809. 


ALL RIGHTS RESERVED 


BACK TO THE FUTURE 
TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: # ቆ 9 ቆ 
GRÁFICOS: # 9.9 
MUSICA/EFEITOS: 9 9 6 
CLASSIFICAÇÃO: A dr A ጽ 
Seu objetivo é ajudar Marty McFly a che- 
gar na máquina do tempo (se você assis- 
tiu ao filme, há um belo automóvel Du Lo- 
rean) e voltar aos dias de hoje, evitando 
a morte do cientista Doc Brown. O tempo 
é escasso. Pegar os relógios no caminho 
darão a você tempo extra. 


GHOSTBUSTERS Il 
TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: # 9 ቆ 00 
E GRÁFICOS: 9 9 00 
MUSICA/EFEITOS: * e è 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 
Meia noite. Vigo, um fantasma enclau- 
surado em uma tela do Museu de Arte, vai 
se libertar e tomar conta de Nova York. E, 
sob o seu comando, os Caçafantasmas 
têm de impedi-lo. No confronto final, só os 
quatro amigos podem vencer Vigo. Sete 
fases “de arrepiar”. 


| THE LEGEND OF ZELDA 
TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: *0 000 
, GRAFICOS: 9999 
MUSICAVEFEITOS: # 9 # 
CLASSIFICAÇÃO: xe dd ጽ 
Você é o único que pode ajudar o sim- 
pático Link a salvar a princesa Zelda, se- 
questrada. E, no melhor estilo dos “Adven- 
tures”, há vários caminhos, mas só um ser- 
ve. Uma dica: no interior do 3º castelo, ati- 
re na parede da direita para achar a saída. 
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SUPER OFF ROAD 
TIPO: Automobilismo. 
DIFICULDADE: * ቁ e 
| GRÁFICOS: 900 
MUSICA/EFEITOS: ቆ è e 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 
Super Off Road é um emocionante cam- 
peonato de picapes em 5 pistas diferen- 
tes, tipo “cross”. São 14 provas, e o cam- 
peão disputa mais cinco contra o compu- 
tador. Dependendo da sua colocação, vo- 
cê arrecada dinheiro para equipar sua má- 
quina. Jogam até quatro “pilotos”. 
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VÍDEO GAME VÍDEO CASSETE 


RESOLVA ESTA SITUAÇÃO. 


Chegaram os transcoders da Tecnovideo, que mantém as cores originais nas suas 
imagens: gravando, reproduzindo, ou fazendo cópias. 

Descomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) e Br 6100 
são de fácil transporte, leves, compactos e fiéis na transcodificação (NTSC — PAL-M). 
Escolha o que há de melhor para a sua câmera. Você irá notar a diferença. 


PRODUTOS 
= ፎኗ 1 ANO DE GARANTIA E ASSISTÊNCIA 
E E TÉCNICA EM TODO BRASIL. 
Central de Atendimento: 577-8088 


SÃO PAULO / CAPITAL Mercanti Mava (011) 62945 OUTROS ESTADOS hg BA véi Hat 0712406480 
© gos Arenas 191) 2207500 hak oa a Era: 

A CINCO O Mundos Atenas 101 Bode Jarov RI- L F Queen) 2028197 ር ES 
Reise rasa 1118152191 Limeira. Vasconcelos (0194) 42.9624 Rro de Janene / RJ . Wond Video (021) 235.4880 Joinvie 50 - Hang Video (0474) 3346493. 
Trancnam O10 2225711 s- Serce News 10123) 220100 Brasta DF Forto Aegre | AS Vector Video 6512 21-5409 
Ea ະາ MTSE 

T Campion Morta Video 10192 Aca የ8 2387207, Porio Alesie RS Asso 0612) 21.5198 
Cgc ge nk ef poe 
Fotóntca 011) 2120823 Eauni Eleônca Asami (0142 239651 K Dr Recte PE. Proteus (06) 241.3187 

512 Sis Lua MA -Video ክረአ ርን 1096) 227.2151 


KENSETOEN 


PUSH START BUTTON 


DIFICULDADE: * 0000 
- GRAFICOS 0 0000 
MUSICA/EFEITOS: 9 9 ቆ è 


TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A A % x 


Dezesseis fases de muita ação para um samurai derrotar cin- 
co feiticeiros, recuperando os cinco manuscritos secretos e tam- 
bém a espada do Rei Dragão. Jogo que apresenta telas mui- 
to bonitas e no qual o elemento-surpresa é constante. Os ini- 
migos podem aparecer a qualquer momento. Por isso, o he- 
rói tem de se valer dos poderes dos manuscritos, à medida 
que eles forem sendo recuperados: saltar mais alto; espada 
levantada; corte para baixo com a espada; atacar de frente 
e de costas, agachado; e espada giratória. Para obter o sele- 
tor de fases: antes de ligar o console, segure os botões 1 e 


FILIEE 2 
ዲኒ Fr Eu fe ነረ 
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2. Ligue o console e continue segurando os botões até apare- 
cer a tela de título com uma imagem em seguida. Solte os bo- 
tões 1 e 2 e aperte o direcional no canto superior esquerdo. 
Torne a apertar o 1. Vai aparecer a seleção de fases, seguida 
por um número; você poderá selecionar o nível com o dire- 
cional e apertar o botão 1 ou o 2 para iniciar o jogo. 

Primeira fase — Você não encontrará maiores dificuldades 
para vencer a caveira (foto 2); com três ou quatro espadadas 
ela será derrotada. Ou então, mantenha a espada erguida con- 
tra ela, que se chocará algumas vezes contra o objeto; aí, vo- 
cê dá o golpe de misericórdia. Para enfrentar o chefão (foto 
3), mantenha-se agachado e sempre com a espada em riste 
Seja rápido! 

Segunda fase — Você entra numa casa, onde um tipo de 
inseto irá atacá-lo. Passe por eles e encontre o quarto em que 
está colocada uma estátua de Buda. Suba na cabeça da es- 
tátua (fotos 4, 5 e 6) e chegue ao local onde, à direita, está 
uma ânfora (um vaso oriental) que completará seu medidor de 


ሪያ ጣ VÍDEO NEWS GAME 


energia. E não deixe de pegar a espadinha (foto 7), numa das 


paredes da casa. Ela aumenta a potência da sua espada, in- 
clusive para enfrentar o chefão desta fase (foto 8) 

Terceira fase — Um subterrâneo, com outras caveiras guer- 
reiras, Aqui, você deve ter cuidado para não pisar nas cabe- 
ças de caveira (fotos 9 e 10), que ficam misturadas às pedras, 
caso contrário você perde energia. 

Quarta fase — Para encontrar o item escondido, suba de- 
grau acima quatro níveis. No último, há uma boneca de ma- 
deira chamada Kokeshi. Ela está no canto superior direito de 
uma plataforma. Pegue-a e ganhe uma vida adicional. Mais 
caveiras para derrotar, 

Décima-segunda fase — Depois de passar, nas etapas an- 
teriores, por todo otipo de inimigos, na ponte — quando você 
vai atravessá-la, pulando, eles tentam derrubá-lo —, na casa 
e na floresta, aqui você tem de atravessar duas cachoeiras. 
Na primeira, tudo bem, embora logo depois de atravessá-la 
você já encontre um obstáculo pela frente (foto 11). Já na se- 
gunda cachoeira, atenção (fotos 12 e 13)! O samurai deve es- 
perar um pouco antes de completar a travessia, porque pe- 


FOTOS: NORBERTO MARQUES 


dras vão cair e, logo depois que ele passa para o outro lado, 
surge repentinamente um inimigo, que pode derrubá-lo. 

Décima-quinta fase — Os bichinhos que vêm do alto cau- 
sam muitos danos; use a espada e vá se desviando. Nesta 
fase, há uma espécie de tartaruga que não é fácil de derrotar 
(foto 14). Cuidado com ela. Você precisará do maior número 
de vidas possível para enfrentar o chefão desta etapa, que é 
poderosíssimo: uma cabeça de caveira que se transforma em 
“bolas”, que parecem não acabar nunca (fotos 15 e 16) 

Décima-sexta fase — Se você passou pelo chefão da fase 
anterior, parabéns. Se não, ainda tem a chance de utilizar o 
seletor de fases. Mas o chefão desta última etapa também é 
duro na queda (fotos 17 e 18). Ele fica parado no alto, à direi- 
ta, lançando bolas de fogo contra o samurai. 

Este jogo tem algumas fases de treinamento opcionais du- 
rante todo o jogo (foto 19), mas que também valem tanto para 
ganhar como para perder forças. Procure encontrar as vidas 
durante todo o jogo (fotos 20, 21, 22, 23 e 24), pois só elas 
darão a você a condição necessária para chegar ao final. 
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DIFICULDADE: 9 ee 
, GRÁFICOS: 0000 
MUSICA/EFEITOS: ቆ 0 e e 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A ቋ ቋ x 


Este jogo, recém-lançado, traz a história de'um policial co- 
mum que, após ser surpreendido por um inimigo e derrotá-lo, 
se torna membro da equipe da E-Swat (traduzindo, Armas e 
Táticas Especiais Avançadas). Ele vira uma espécie de Robo- 
cop e passa a combater a gangue de Balzac, o Cientista Lou- 
co. No total, são cinco fases, divididas em duas partes, e em 
cada uma delas você vai ter chance de acumular forças para 
vencer o inimigo. 

Primeira fase — Ainda na condição de “tira” normal, o he- 
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rói dá de cara com bandidos. Para se livrar deles e ao mesmo 
tempo se proteger dos tiros, ele se agacha e fica responden- 
do aos disparos (foto 2). É bom, também, pular para ganhar 
energias (que passam no alto da tela). O primeiro inimigo é 
o Rolling Man (foto 3). Para eliminá-lo, atire continuamentte 
quando ele estiver sem a proteção do escudo. Atenção e ra- 
pidez: atiradores surgem das janelas dos prédios (foto 4) e você 
precisa ficar “esperto” no gatilho. Na segunda parte desta fa- 
se, O inimigo tem uma mocinha como refém (foto 5), que não 
pode ser atingida. Pule e acerte na cabeça dele. Escape do 
bumerangue que ele atirará! 

Segunda fase — Agora, ele já virou “robô” (foto 6), ganhan- 
do uma couraça protetora. Lembre-se que a couraça não é 
indestrutível, embora dê maior capacidade de defesa. O he- 
rói, durante as lutas, vai perdendo partes da armadura, mas 
sempre inicia as fases novo em folha. Nesta etapa, no início, 


ele deve apanhar um míssil, no alto, para usar posteriormente 
contra o chefão (fotos 7 e 8), e também pegar uma bala (foto 
9), para ganhar energia. Todos os elementos são importantes 
para a missão e contam pontos. 

Terceira fase — No cais, o membro da E-Swat vai enfren- 
tar inimigos em “motos voadoras" e várias mulheres lutado- 
ras (fotos 10 6 11). Depois de muitos tiros e golpes, ele deve 
enfrentar mais um chefão, desta vez uma supermáquina (foto 
12). Você tem de ir atirando sem parar, sempre se desviando 
com habilidade (foto 13) 

Quarta fase — Cuidado com o que vem de cima! Muitos 
inimigos e objetos aparecem no alto e caem sobre o herói, que 
ainda tem de superar os adversários “terrestres”. Para liqui- 
dar o chefão com cabeça de caveira (foto 14) — mais resis- 
tente do que os anteriores — , é necessário pegar o “foginho” 
no início da fase (foto 15). O outro chefão também não é fácil 


[811717777227: 


na queda. Ele muda de cor, fica verde, volta ao normal, fica 
verde novamente (fotos 16, 17 e 18). Aí, é sinal de que está 
para morrer. 

Quinta fase — Você está quase chegando ao final, mas pre- 
cisa ser muito ágil porque os inimigos vêm de todos os lados. 
Mas não é agora que você vai entregar os pontos. Há uma 
arma instalada no alto da tela, que deve ser explodida antes 
que consiga alvejar o herói (foto 19). O primeiro chefão é uma 
máquina de combate poderosa, que você derrotará atirando 
sem parar (fotos 20 e 21). Para o segundo, ainda mais forte, 
inicialmente tem de se destruir as quatro bolas verdes (foto 22), 
que estão fixadas em pilares e que disparam raios. Conseguin- 
do isso, aí o chefão em pessoa desce do “trono” para enfren- 
tar você (foto 23). Ele é o seu último obstáculo para superar 
todos os malfeitores da quadrilha de Balzac. Você venceu! (foto 
24). 
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PS STEMA SEGA MASTER / WA NANA NL 


ዒ PSYCHO FOX 5 


Foz 3 


PUSH START BUTTON 


Er coo as 
GRÁFICOS: ©% e EA 
MUSICAVEFEITOS: © © # A e 
CLASSIFICAÇÃO: A A A 


Parece até uma aventura de Alex Kidd, 
com etapas e estratégias parecidas com 
a do nosso velho conhecido. Mas, aqui, - 
quem se mete em diversas aventuras é 
umaraposa. chamada Psycho Fox. Ela en- 
frenta Madfox Daimyojin, que é a sacer- 
dotisa de um templo Inari — esta, por sua 
vez, é a deusa raposa. Para não ficar so- 
mente nesse bicho, Psycho Fox 
transforma-se, de acordo com a necessi- 
dade, em tigre (o mais rápido, para cor- 

ቫ rer), em macaco (para pular mais alto) e 
em hipopótamo (para andar no gelo, ape- 
sar de ser o mais pesado). Esse poder de 
transformação é obtido em um dos ovi- 
nhos que serão encontrados pelo cami- 
nho. Outros desses ovinhos poderão tra- 
zer objetos úteis para a missão ser conclul- 

| da, ou, então, inimigos. São sete etapas 

à ao todo. Em determinadas fases do jogo, 
há alguns “buracos negros” — se você 

cair neles, passa para fases mais 
ôelaniadas: 


TIPO: Aventura 


DIFICULDADE: * 6 e 
| , GRÁFICOS: 0000 
| MÚSICA/EFEITOS: © e e 
CLASSIFICAÇÃO: A A ጽ 


Um jogo para você desbravar as flores- 
| tas da América Central. Ele é sobre as 
| aventuras de Niño, um explorador solitá- 
{ rio, que tenta encontrar o há tempos per- 
|| dido paraíso asteca, Nifio terá de passar 

por vários labirintos, enfrentando espíritos, 
monstros e demônios — para abrir as por- 
4] tas de cada uma das rodadas sempre pre- 
፲፪] cisará matar um demônio-chete. O jogo 
tem, no total, 10 fases. Três inimigos — 
chamados Papi, Pupe e Poh — poderão 
tornar-se aliados de Niño, desde que re- 
cebam dinheiro. Para obter o seletor de fa- 
ses, primeiro aperte o botão direcional cin- 
co vezes para cima. Quanto Niño arremes- 
| sar dinheiro para as outras personagens, 
aperte o botão três vezes para a direita. 
E, então, quando ele estiver andando pa- 
ra o lado esquerdo da tela e sendo segui- 
do, aperte o botão direcional uma vez pa- 
ra a esquerda e outra para baixo. Ai, es- 

4 colha a fase que quiser. 


፡1 TRE 


xx x 


Opa-Opa retorna à sua terra natal, Fantasy Zone, mas não 
recebe exatamente boas-vindas. Os Blackhearts (Corações Ne- 
gros) querem dominar o local, e Opa-Opa precisa enfrentá- 
los, tendo de passar por vários estágios para destruir os inimi- 
gos. São oito fases, com subfases. No caminho, haverá muito 
dinheiro que Oba-Oba poderá recolher para comprar armas 
mais poderosas. Na terceira tela, por exemplo, atenção: há uma 
loja escondida, onde você pode “comprar” o "continue". Para 
isso, você precisa ter 20 mil em sua conta, 


DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 
MUSICAVEFEITOS: 


TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: 


DIFICULDADE: © 
"GRÁFICOS: 

MUSICA/EFEITOS: © 9 9 

CLASSIFICAÇÃO: A A A 


Neste jogo, que traz a luta do cruzador-escola Poseidon con- 
tra as forças que ameaçam invadir seu país, duas dicas: uma, 
para acessar o test sound. Quando, no começo do jogo, apa- 
recer o start, aperte o botão direcional quatro vezes para ci- 
ma, duas para a esquerda, três para baixo e quatro para a 
direita. Outra, para ir à quinta missão: quando o jogo termi- 
nar, pressione o botão 1 e leve o direcional quatro vezes para 
baixo, três para a direita, duas para cima e uma para a 
esquerda 


TIPO: Combate 
marítimo 
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PENSOU GAME, 
PENSOU 


NA GAME WEAR 
VOCÊ ENCONTRA A MAIOR 
VARIEDADE DE GAMES, ASSESSÓRIOS 
E A MAIS COMPLETA LINHA 
DE CARTUCHOS DE TODAS 
AS MARCAS INCLUSIVE OS 
LANÇAMENTOS DO MERCADO. 
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ሦር WEAR 


Representantes em todo o Brasil 
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DISTRIBUIDOR AUTORIZADO. (:5:ኔህ 


TRADECO OD 


ELETRÔNICA LTDA. 


4° EXPOSITOR: 
Modelo suporte “L” 
com capacidade 
p/20 jogos M.L. 
Disponivel para fixar 
na parede e estante 
de centro. 


* ESTOJOS: Em 


plástico rigido,cores 
vivas e atraentes, 
compatíveis para 
todos os jogos 
nacionais e 
importados. 


Os Melhores | 


Jogos Nacionais 
e Importados. 


Aberta inclusive aos 
domingos e feriados. 


LOCAÇÃO DE FILMES E GAMES. 


SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


[zax XXON 3-D 


DIFICULDADE: * è # 
GRÁFICOS: 

MUSICAVEFEITOS: © 9 9 
TIPO: Batalha espacial CLASSIFICAÇÃO: ze x ጽ 


Uma poderosa nave de caça, Zaxxon, tem de defender a 
Terra do império militar Vargan, que declarou guerra ao pla- 
neta. E, como a melhor defesa é o ataque, vai atacar as oito 
bases inimigas. Na quarta fase, para passar pela barreira mag- 
nética, desça totalmente a nave, encoste-a no chão e comece 
a atirar. À medida que os tiros vão acertando o muro, suba 
devagar; quando você perceber que o tiro passa entre o mu- 
ro e a barreira, não modifique mais a altitude. Se você preferir 
jogar em duas dimensões (normal), aperte o botão pause na 
tela de ው ር. ኤክ óculos 3-D). 


SPELLCASTER 


DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 

MÚSICA/EFEITOS: 

TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: 


O jovem Kane foi chamado à presença de Daikak, seu mes- 
tre. O motivo: o Templo Enriku fora atacado e destruído. E es- 
te foi apenas o último de muitos outros ataques. Kane deve 
descobrir quem está por trás disto e acabar com sua malígna 
intenção. Para isto, deve procurar pistas a cada final de fase, 
escolhendo as opções da tela. Somente depois de descober- 
ta a pista é que se pode prosseguir. E, no caminho, pegue 
as bolas azuis, que aumentarão sua energia. Seja rápido, pois 
elas desaparecem rápido. Ao passar de fase sua energia tam- 
bém aumentará. 


puan svaert surtron 
c saan 1909 


| SHOOTING G 
TIPO: Tiro ao alvo 


CLASSIFICAÇÃO: A ቋ A 
Habilidade manual e rapidez são o que 
você mais precisa nesta galeria de tiros. 
São nove fases aumentando sempreo grau 
de dificuldade. Capriche na pontaria; ca- 
da vez que você atinge o alvo, a pistola 
recarrega mais rápido. (Com pistola light 
phaser). 


GALAXY FORCE 
TIPO: Combate espacial 
DIFICULDADE: 90 e 
| GRÁFICOS: 90 e 
MUSICA/EFEITOS; ቆ ቆ è 
CLASSIFICAÇÃO: A ቋ ዝጽ ຈ 
A servigo da Galaxia Junos, uma esqua- 
drilha de elite enfrenta as forgas do 4° Im- 
pério. Para o confronto com a nave-mãe 
inimiga, antes destrua as quatro principais 
fortalezas. Só que a sua couraça proteto- 
ra é vulnerável; a cada tiro certeiro do ini- 
| migo, seu medidor de energia baixa. 


OUT RUN 3-D 


mobilismo 


MUSICAVEFEITO! 
CLASSIFICAÇÃO: A A # 


Cinco provas, com várias opções de ro- 
ta. Você pode optar pelo jogo em duas di- 
mensões (normal), apertando o pause na 
tela de apresentação. Apertando o pau- 
se novamente, você fica conhecendo os 
efeitos sonoros e a música do jogo. (Com 
óculos 3-D). 


ASSAULT CITY 


CLASSIFICAÇÃO: A ቋ x 
Joe, que tomava conta de um ferro ve- 
lho, precisa transformar em sucata os ro- 
bôs que invadiram a cidade. Ao chegar no 
primeiro inimigo, para matá-lo, atire em pri- 
meiro lugar nas laterais e depois no cen- 
tro dos “faróis” das duas naves. (Com pis- 
4 tola light phaser) 


PRO WRESTLING 


MUSICAVEFEITOS: 
CLASSIFICAÇÃ 

Para quem curte luta-livre. Você esco- 

lhe uma equipe e tem de vencer outras três 

ኻ — cada qual com características próprias 
de combate. Só se vence o campeonato 
mundial superando as três fases — Liga 
Mexicana, do Pacífico e Mundial —, cada 
uma com 10 rodadas. 


| SEGA 1987. 


ES TI 
RESTLING 


PUSH 1 PLAY START BUTTON 
" or 

PLAY, START BUTTON 

J ሴ 206 > 


TRAC 
TIPO: C moas 
DIFICULDADE 
GRAFICOS; 


MÚSICA/EFEITOS: 
CLASSIFICAÇÃO: ቋ ጽ x 

Pancada é o que não falta neste jogo, 
no qual Rocky enfrenta três adversários da 
pesada: Apollo, Lang e Drago. Antes de 
cada luta, de 10 rounds cada uma, um 
treino. Para matar Drago, ele terá de fa- 
zer pelo menos 85 pontos no primeiro trei- 
no e outros 85 no terceiro. 


TIPO: Esporte 
DIFICULDADE: 
GRÁFICOS 
MÚSICA/EFEITOS: o) 
CLASSIFICAÇÃO: A xX A 
O esporte nacional número um volta a 
campo com este jogo recém-lançado. Mais 
uma chance para você provar que é bom 
de bola, ou então ser considerado um 
perna-de-pau. São 30 equipes diferentes, 
disputando torneios oficiais e amistosos. Vá 
engraxando as chuteiras. 


TIPO: Esporte 
DIFICULDADE: ቆ ቆ o 
. GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: © è 
CLASSIFICAÇÃO: A A x 
Um ou dois jogadores disputam jogos- 
treino e de exibição, podendo disputar o 
Grand Slam, nos seis principais países do 
circuito. Os jogos, disputados em simples 
ou duplas, obedecem à contagem normal 
do tênis. E, como nas quadras de verda- 
de, é importante saber subir à rede. 
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TIPO: Combate aéreo 
DIFICULDADE: ቆ ቆ ቆ ቆ 
GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: * 9 è 
CLASSIFICAÇÃO: ቋ A ቋ ዝጉ 
Não será parada fácil a missão desse 
helicóptero de guerra, que tem de enfren- 
tar tanques, outros helicópteros e aviões 
de caça. Só há dois continue neste jogo, 
que tem quatro fases. Na segunda, por 
exemplo, voar em zigue-zague facilita a 
passagem. 


TIPO: Combate espacial 
DIFICULDADE: # è e 


CLASSIFICAÇÃO: A A #ጽ 
O objetivo aqui é atravessar uma área 
cheia de perigos e capturar as três naves- 
mãe inimigas, pertencentes às Forças Im- 
periais da Estrela. Uma boa dica é sem- 
pre mirar primeiro nas laterais e depois no 
meio das naves. Usar o rapid fire será im- 
portante neste jogo. (Com pistola). 


a 


ASTRO 
, WARRIOR 


HIO score 
o ers. 


PUSH START BUTTO 


© SEGA 1906 
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TIPO: Tiro ao alvo 
DIFICULDADE: * e e 

| GRÁFICOS: © © 

MUSICA/EFEITOS: © è 
CLASSIFICAÇÃO: A xX . 

Dois jogos em um cartucho, para exer- 
citar sua pontaria. No primeiro, vocé faz 
parte do esquadrão de elite Drannon, que 
combate terroristas, e está numa sala de 
treino. Já no outro game, são lançados ao 
alto dois objetos por vez e você tem três 
balas para acertá-los. (Com pistola), 


TIPO: Raciocínio 
DIFICULDADE: 900 e 
, GRÁFICOS: 6000 
MUSICA/EFEITOS: ቆ ቅ 
CLASSIFICAÇÃO: A A x 
Este jogo é quente, por duas razões: pri- 
meiro, por ser um verdadeiro quebra- 
cabeças. Segundo, é lançamento. São vá- 
rias colunas com itens que têm as cores 
do arco-íris. Você tem de separar três ou 
mais itens da mesma cor nas posições ho- 
rizontal, vertical e diagonal. 


PRESS START BUTTON 
- PLAVER 


ATACADO E VAREJO 


DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877 
Grande variedade de cartuchos: 
- Nintendo - Sega 
- Nacionais e Importados 
- Adaptadores 
- Fontes p/3º Geração (Master e Phanton) 
- Vídeo Games 32 Geração (vários modelos) 


Remetemos . 
p/todo o Brasil 


om 


TIPO: EEE 
DIFICULDADE: @ 

| GRÁFICOS: °° 
MUSICA/EFEITOS: # è 
CLASSIFICAÇÃO: x x 

Este é o jogo-surpresa que vem na me- 
mória do console Master. Para encontrá- 
lo, desligue e religue o Master. Na tela Se- 
ga, pressione ao mesmo tempo o botão 
direcional para cima e os botões 1e 2 — 
os três ao mesmo tempo —, até aparecer 
o primeiro labirinto. São 12, no total 


"5889888980. MARQUES] 
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TIPO: Corrida 
DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: ® è e 
CLASSIFICAÇÃO: # x ጽ 
Cinco provas de motocross. Para sele- 
ção de fases aperte o botão direcional para 
cima, baixo, à esquerda e à direita na tela 
de apresentação. Aparecerá o nº 1 no 
lado direito. Aí aperte o botão direcional 


Para completar, o botão de início. 


para baixo — aparecerão os nºs 1 a 10. 


RESC 


TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: © # 
CLASSIFICAÇÃO: x x 
Nesta missão de salvamento, você dá 
cobertura a um médico que vai socorrer 
soldados feridos em campo inimigo. O im- 
portante, aqui, é conhecer bem o campo 
de batalha e as características de cada mé- 
dico. São cinco fases, com três níveis de 


dificuldade. (Com pistola light phaser). 


። GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: 9 e 
CLASSIFICAÇÃO: x x 

Com o Labirinto e o Hang On, este jo- 
go completa a trinca registrada na memó- 
ria do console Master System. E um ga- 
me de caça, desenvolvido em três ambien- 
፳ Dependendo do animal atingido, o ti- 


ro vale mais pontos. Boa oportunidade pa- 
ra você treinar a pontaria. 


o 


RU 


TIPO: Corrida 
DIFICULDADE: e e 
| GRÁFICOS: 
MUSICA/VEFEITOS: ቆ # 
CLASSIFICAÇÃO: A x ጽ 
Corrida de motocicletas, com cinco eta- 
pas de 60 segundos cada e três níveis de 
dificuldade. Vá acumulando pontos, para 
uperar os concorrentes: cada ultrapassa- 
gem, 300 pontos, cada segundo de van- 
tagem sobre a outra moto, mais mil. Mos- 
tre sua perícia. 


ዞዞዩቁዞ 
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SISTEMA SEGA MEGA DRIVE] 


DIFICULDADE: 9000 

| GRAFICOS: 9000 

MUSICA/EFEITOS: # 

TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A A x 


Mais uma aventura de Alex Kidd, e nesta ele tem de resga- 
tar nada menos que o pai dele, o rei Thor, sequestrado. O he- 
rói tem de ir até Paperock, onde encontrará o prisioneiro no 
Castelo Encantado. Você irá encontrar uma área escondida 
perto da palmeira, depois do terceiro baú. Pule para cima e 
para baixo, a fim de quebrar as pedras e entrar nessa área. 
Há duas saídas nela, e para encontrá-la você deve saltar e que- 
brar as pedras com a cabeça. São 11 fases, nas quais, como 
sempre, Alex Kidd vai juntanto ouro para comprar objetos que 
o ajudarão. 


EX KIDD 


DIFICULDADE: # ዩ ቆ # 

| GRÁFICOS: 9999 
MUSICA/EFEITOS: 9 9 è 
CLASSIFICAÇÃO: A A ድ ጽ 


Liderado pelo imperador Reficul, o Sistema da Estrela Soli- 
tária declarou guerra ao planeta Nebula, que pede ajuda ao 
superjato Thunder Force Il. A missão deste é destruir a nava- 
mãe inimiga, Plealos. Na primeira cena da primeira fase (o jo- 
go tem cinco), existem quatro bases para serem destruídas. 
Para achá-las, encontre uma barreira tina e atire por algum tem- 
po no centro do objeto que liga uma barreira à outra. Ela de- 
saparecerá. Na cena seguinte, suba e desça sua nave atiran- 
do em tudo que estiver em seu caminho. Mate as criaturas ama- 
relas, mirando nos olhos delas. 


TIPO: Batalha aérea 


09400980096000400940010 é” 7 


DIFICULDADE 

| GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS: s 
CLASSIFICAÇÃO: A A A ጽ 


Sir Arthur deve vingar seu povo e libertar a namorada, se- 
questrada pelo Principe das Trevas. Sao cinco fases. Para se- 
lecionar a fase, na tela de apresentação, aperte o botão dire- 
cional para cima, para baixo, esquerda e direita, até escutar 
um som de harpa. Segure o botão para qualquer lado e aper- 
te duas vezes o botão de início. Conforme a posição em que 
você apertar o direcional, irá para uma fase diferente. Se apertar 
para cima, segunda fase; baixo, terceira; esquerda quarta; e 
direita, quinta. E se apertar também o A, chega até a metade 
da fase escolhida. 


TIPO: Aventura 


DIFICULDADE: 
| GRÁFICOS: 

MUSICAVEFEITOS: © #9 

CLASSIFICAÇÃO: x A ጽ 


Aqui, o herói precisa salvar a pátria da ameaça que é o trio 
formado por Garokk, Gromm e Gere — e seus asseclas. Hulk, 
por exemplo. Para matá-lo, fique dando golpes agachado, ten- 
tando levá-lo para o lado direito da tela. Quando ele estiver 
se afastanto, tome cuidado, pois ele dará uma “voadora”. Aga- 
che rapidamente e deixe que Hulk passe por cima. Continue 
agachado e vá dando golpes até ele morrer. E quando você 
estiver no labirinto da prisão, recarregue sua energia entran- 
do nas portas pretas e matando os inimigos. Fique sempre de 
olho no medidor de energia. 


TIPO: Aventura 
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DIFICULDADE: 

.. GRÁFICOS: 

MUSICA/EFEITOS: 

TIPO: Motociclismo CLASSIFICAÇÃO: 


Uma incrementada corrida de motocicletas, em quatro paí- 
ses diferentes. A medida que for vencendo, o “piloto” pode 
comprar equipamentos para “envenenar" sua máquina. Pri- 
meira dica: para entrar na tela de opções, quando aparecer 
atela de apresentação mantenha os três botões pressionados. 
Aperte simultaneamente o botão direcional no canto inferior 
esquerdo e o botão de início. Segunda dica: para usar a me- 
lhor moto na segunda corrida, use a senha (password) 5ff3 
1540 (verde) የ355 O (verde) 4ff hwkj O (vermelho) mbj O (ver- 
melho) fku. 


DIFICULDADE: 900 e 
A GRÁFICOS: 9 ቆ 9 ቆ 
MUSICAIEFEITOS: 90 e 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A AX AX x 


Em sua corrida para vencer os Fantasmas do Espago, Mr. 
Smart enfrenta uma série de desafios, espalhados por 36 labi- 
rintos espaciais. O que conta neste jogo é ter habilidade, rapi- 
dez e muita paciência. Criando linhas longas, você marcará 
pontos mais facilmente, além de elas o ajudarem a escapar 
dos inimigos, porque você será mais veloz. Não esqueça de 
usar suas armas em caso de aperto, e de apanhar todos os 
itens que aparecerão fora do campo. Virar as esquinas rapi- 
damente é outra recomendação. Cuidado para não cair no bu- 
raco negro! 


DIFICULDADE: ©% o e 
GRÁFICOS: # 00 9.9 
MUSICA/EFEITOS: # 9 e e e 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A A A ጽ # 


Mais uma dica deste jogo que é uma grande curtição, ten- 
do como herói o mega astro Michael Jackson, enfrentando Mr. 
Big. Na fase três, nível dois, você pode transformar Michael 
num robô. Para isso, primeiro encontre a criança certa e o ob- 
jeto azul cruzará a tela. Se você agarrá-lo, Michael vira robô 
e ganha mais poderes. Nem sempre a criança certa será a 
primeira que aparecer. Outra dica: no segundo nível da pri- 
meira fase, vá para o canto esquerdo da tela e use a mágica 
da estrela de três a cinco vezes para acabar com os bandidos. 


DIFICULDADE: 
GRÁFICOS 
MUSICA/EFEITOS: 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: A AX AX A x 


Este jogo você já conhece, mas vai ficar sabendo de outra 
dica. Se você pegou o pacote de força mágica na fase do últi- 
mo santuário, vá para o centro da sala, segure o botão dire- 
cional para baixo e fique chutando. Quando ele brilhar, pule 
imediatamente, fugindo. Acerte o ponto preto sobre a pare- 
de, para fazer a corrente parar de se mexer. Volte e repita a 
operação. Se o inimigo estiver muito perto, pule e dê piruetas. 
E se você tirar a força dele, o cabelo de seu adversário muda- 
rá de cor (quanto mais escuro estiver, mais fraco ele estará). 


g 
፪ 
፪ 
፪ 
፡ 
2 
E 
E 
5 
2 
8 
፳ 


46 — VÍDEO NEWS GAME 


CLASSIFICAÇÃO: A A A AX 


A peça que você controla tem a forma 
de um quadrado e precisa levar a chave 
até o castelo, passando por um labirinto 
e fugindo de um monstro. Com a setinha, 
você o mata. Com o imã, atrai as chaves. 
Levando também a taça para o primeiro 
castelo, vence o jogo. 


CLASSIFICAÇÃO: A X XX 


Como o próprio nome indica, esta é uma 
batalha aérea e naval, que aos poucos vai 
ficando mais complexa com diversos tipos 
de aparelhos se confrontando ao mesmo 
tempo. O jogo começa com dois tanques | 
alvejando aviões. Depois, o combate pas- 
sa a ser entre navios e aviões. 


CLASSIFICAÇÃO: A ቋ x 


O ponto de partida deste jogo é criati- 
vo: trata-se de um coração contaminado 
por diversos tipos de vírus. Você é o anti- 
corpo que pode salvá-lo e, para isso, per- 
corre uma veia humana, desviando e ati- 
rando nos vírus. Para. ganhar é preciso 
chegar ao coração. 


CLASSIFICAÇÃO: de x ጽ 


Um jogo de combate, que exige ponta- 
ria e habilidade para desviar dos disparos 
inimigos. Você fica na parte inferior da te- 
la, atirando contra os objetos voadores que 
irão aparecendo; depois, enfrenta um dis- 
co voador, que requer paciência para ser 
destruído. 


CLASSIFICAÇÃO: x x #ጽ 


Para conseguir chegar até a namorada 
e dar-lhe um romântico beijo, o herói tem 
de passar por diversos obstáculos, como 
aranhas, cobras, pássaros e morcegos. 
Ele morre se algum desses bichos o apa- 
nhar. Em compensação, a cada 10 mil 
pontos ganha-se uma vida. Use sua 
agilidade. 


VÍDEO; NEWSSGAME = 47 


CLASSIFICAÇÃO: A ቋ A x 


A frente de seu exército de blindados, 
você deve evitar que tanques inimigos 
cheguem até sua base, na parte inferior da 
tela. Para isso, você dispõe de cinco tan- 
ques, contra 20 do adversário. Vale sua 
habilidade, desviando e atirando ao mes- 
mo tempo. 


CLASSIFICAÇÃO: A A ጽ 


É o chamado vôlei de praia: dois times 
com dois jogadores cada. A contagem 
obedece à do jogo normal, vence o set 
quem fizer primeiro os 15 pontos. Posicio- 
ne seus jogadores próximo ao meio da 
quadra, será mais fácil para defender e 
passar a bola ao outro lado. 


NTDE€- 


Sensacional!! Muito mais emoção 
em seu vídeo game de 3º geração 


Os cartuchos NTDEC tem 
alta resolução de tela, 
muito mais títulos! (mais 
de 200 títulos) 4 jogos 
diferentes por cartuchos. 
NTDEC também 
compativel c/ nintendo 
importado BIT SYSTEM, 
CCE, DYNAVISION II, 
PHANTOM e outros da 
família nintendo. 


NINTENDO É MARCA REGISTRADA DA NINTENDO CORP. - JAPÃO - EUA. 


Av.: Santa Catarina, 7. 790/92 - CEP - 04378 
São Paulo - S.P. - Fones: (011) 543-2800 - Fax- 543-2820 


MÁRIO BOCK 


Phantom 
em Nintendo 


Cartuchos de jogos Phantom 
System e outros produzidos no 
Brasil são rejeitados pelo con- 
sole Nintendo Americano, Mas 
não se trata de defeito. E que 
a Nintendo, para evitar a famo- 
sa “pirataria” (cópia não auto- 
rizada de seus jogos), introdu- 
ziu no seu console um peque- 
no “chip”, que pedirá uma se- 
nha para um outro “chip” com- 
plementar, este no cartucho. 
Na sua falta, o sinal não se 
completará, e a luz indicadora 
de funcionamento do console 
passará a piscar, avisando que 
o usuário está usando um car- 
tucho não licenciado ou fal- 
sificado. 

O problema pode ser resol- 
vido retirando-se esse “chip” 
do console, substituindo-o por 
um transistor, trabalho que de- 
ve ser feito por um técnico. Ele 
passará, então, a aceitar qual- 
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Eem 
Como gravar seus jogos 


Aquela luta fantástica contra 
o chefão da última fase, o “re- 
cord” de pontos daquele jogo 
superdifícil ou mesmo uma es- 
tratégia para ser mostrada pa- 
ra os amigos pode ser gravada 
em fitas de videocassete, com 
uma operação bem simples. 

Se o seu console possuir saí- 


A gravação pode ser por cabos ou... 
« no “in from antenna” do videocassete. 


tipo de cartucho “com 
* com Nintendo. Inclusive 
os verdadeiro 


das de áudio e vídeo — identi- 
ficadas pelas denominações 
“Video Out” e “Audio Out”, 
basta ligá-las às entradas cor- 
respondentes no videocassete 
፦ “Video In” e “Audio In” — 
por meio de cabos do tipo 
RCA, o mesmo usado pelos 
equipamentos de som. Aí, é só 
encaixar a fita no videocassete, 
apertar o “play” e o “rec” e 
“detonar” no jogo. 

E, se o seu console não tiver 
as saídas de áudio e vídeo, ain- 
da há um jeito, mas com resul- 
tados pouco satisfatórios. Bas- 
ta ligar a mesma caixinha que 
normalmente é ligada na TV ao 
video, mas na entrada “In 
From Antenna”. Em muitos ca- 
sos, será necessário um adap- 
tador para conectar os fios pa- 
ralelos da “caixinha” na entra- 
da de pino tipo agulha do vi- 
deocassete. Esse adaptador 
chama-se “cachimbo” e pode 
ser facilmente encontrado em 
casas especializadas. Do vi- 
deocassete sai um cabo que é 
ligado ao televisor, o que não 
precisa ser alterado, e permite 
ver na tela do TV o que está 
sendo jogado e gravado. Se 
necessário faça o ajuste da sin- 
tonia fina do videocassete no 
canal 3. 

Depois é só mostrar aos ami- 
gos seu desempenho ou até 
documentar uma quebra de re- 
cordes. Com todos os detalhes. 


Mau contato 


፦ 


Muitas vezes, ao se colocar 
o cartucho no console, o jogo 
não funciona, “travando” com 
frequência ou ainda nem en- 
trando na tela. E, quase sem- 
pre, a causa mais provável pa- 
ra este defeito é um mau con- 
tato, originado da má posição 
do cartucho no conector ou por 
sujeira nos terminais. Quando 
isto acontecer, tente o seguinte: 
1) Por serem muito finos, os 
contatos do cartucho não estão 


perfeitamente sincronizados 
com os contaios do conector 
(ou adaptador). Experimente, 
então, com o console desliga- 
do, mover o cartucho um pou- 
co para o lado. Tente os dois 
lados. 

2) Outro inimigo do bom con- 
tato entre cartucho e console é 
a sujeira. Nunca assopre o car- 
tucho: seu sopro contém umi- 
dade, que acabará oxidando 
os contatos de cobre e agra- 


vando o problema com o tem- 
po. O melhor é limpar os con- 
tatos usando-se um cotonete 
embebido em álcool isopropíli- 
co ou álcool anidro (o álcool co- 
mum também tem umidade), o 
mesmo usado para limpeza de 
cabeçotes de gravadores de 
som. 

Limpe os contatos 


usando cotonetes, 
jamais assopre. 


Confira aqui os recordes dos melhores jogadores 
de alguns jogos de Nintendo (EUA e Brasil) e 
Master System (só Brasil). Se o seu resultado 


for melhor, envie à revista VIDEOGAME uma foto 
da tela, e seu nome poderá ser incluído na relação. 


NINTENDO 
NOME JOGADOR RECORDE 
AFTER BURNER Jeff Yonan 14.335.970 
BATMAN Jeff Adkins 6.502.300 
CONTRA Josh Winter 6.553.500 
DOUBLE DRAGON Josh Winter 236.130 
DOUBLE DRAGON ዘ Chris Hoffman 399.680 
GODZILLA David Wright 9.646.700 
JOURNEY TO SILIUS Toni Ricardo Cavalheiro Terminado 
MEGA MAN Jason Sinclair 9.999.700 
MEGA MAN III Toni Ricardo Cavalheiro Terminado 
POW. David Wright 311.500 
RAD RACER Toni Ricardo Cavalheiro 53.800 
ROBOWARRIOR Donn Nauert 701.800 
ROLLING THUNDER Ray Severence 92.100 
SOLSTICE Toni Ricardo Cavalheiro 100% 
SUPER MARIO BROS. 3 Sergio Stugal 9.999.990 
Fonte: revistas Electronic Gaming Monthly (EUA) e VIDEOGAME 
MASTER SYSTEM 
NOME JOGADOR RECORDE 

AFTER BURNER Ricardo Dirani 13.281.000 
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Peripato 2.017.000 
ALEX KIDD THE LOST STARS Dionisio Casom 641.600 
ALTERED BEAST André G. Z. Muniz Valenti 476.500 
AZTEC ADVENTURE Roderlei Antonio Calderan 973.700 
CLOUD MASTER Guiliano R. Ueda 801.800 
DOUBLE DRAGON Edvaldo R. de Oliveira 9.999.990 

Sylvio Orjana Piccoloto 9.999.990 

Paulo R. Machado 9.999.990 
GANGSTER TOWN Allan Hiramatsu Azevedo 4.011.200 
KENSEIDEN Roderlei Antonio Calderan 1.286.800 
PRO WRESTLING Marcelo R. de Oliveira 2.003.500 
R-TYPE Marcelo R. de Oliveira 1.106.600 
SHINOBI Marcelo R. de Oliveira 933.900 
SUPER CROSS Guilherme Kiste 5'38"01 
JOGOS DE VERÃO BMX Guilherme B. Ramos Oliveira 162.200 
FLYING DISK Luiz Roman M. F. de Souza 1.920 
FOOT BAG Edvaldo R. de Oliveira 204.600 
HALF PIPE. Edvaldo R. de Oliveira 102.990 
SKATING Sérgio Iwassaki 4,830 
SURFING Clóvis Martinelli Junior 9.90 
WONDER BOY Alexandre P. Negreiros 1.067.970 


Fonte: Tec Toy, fevereiro de 1991 
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São José do Rio Preto - Tel. 
Breve nas seguintes lojas da Real Vídeo: Campo Belo - 
+ Guarulhos - Tel.: 209-8137 * Pacaembu - Tel. 


Efn prol da/cultura gamer! 
A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 


manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. 

A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minucioso de digitalização e restauração dos exemplares 
que chegam 80 nosso público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 
ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo não devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore: 


Contamos com vocês! 


Digitalizado por: Elcioch 
Editada por: evil arthas 


Revista: Elcioch 
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Para ficar informado sobre os lançamentos de cada ediçã i » 


nos acompanhe no facebook e para doações entre em 


contato através do nosso e-mail. E 


[E facebook.com/retroavengers É 


EZ retroavengers@gmail.com 
፳፪ retroavengers.blogspot.com.br 


